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TRICOLORE

Tricolore er et regelsat der dekker taktisk krig under
revolutionen og kejserdgmmet 1792-1815.

Regelsattet er udviklet fra Vaincre ou Mourir reglerne,
og har taget deres form gennem 15 ars spiludvikling.

Regelsattet kan anvendes til alle figurskalaer, fra 6-
25mm. Enhederne bestar af fra 1-6 baser, hvis stgrrelse
og figurantal kan varieres efter den gnskede skala, bade
med henblik pa figurer og terren.

Fokus er pa bataljonens kamp i brigade og divisionsregi.
Det er sigtet med reglerne at de kan anvendes til slag i
alle stgrrelser. Saledes kan man bade udkampe trefnin-
ger mellem brigader og egentlige slag med adskillige
korps pa hver side.

Fglgende principper er baerende i filosofien bag regler-
ne.

*  Kampen opdeles i en stortaktisk og en taktisk del. I
den stortaktiske udfgres de stgrre mangvrer samt
bevagelsen til kontakt med fjenden.

*  Spillerne er stortaktisk meget bundne af deres or-
drer, og det kan tage mange ture at @ndre disse.
Den stortaktiske mangvrering af tropperne kraever
derfor omtanke og planlegning.

*  Den taktiske del af spillet omfatter engagerede en-
heder, der har opnaet kontakt med fjenden. I den
taktiske del udkeempes nerkampen, og denne del af
spillet er derfor nedbrudt i mindre tidsenheder, for
at kunne reprasentere de mere komplicerede pro-
cesser i denne.

e Taktisk er enhederne frigjort af deres ordrer, og be-
slutninger kan tages og udfgres med gjeblikkelig
virkning. I den taktiske kamp drejer det sig saledes
om gje for muligheder og aggressivitet.

e Al bevagelse af enheder foregar i rammen af bri-
gade/division. Spillerne tvinges af reglerne til histo-
riske opstillinger og mangvrer, hvis deres sindrige
planer ikke skal forvandles til et kaos uden mulig-
hed for bevagelse.

e Det primere nar man opstiller og beveger sine en-
heder er bevarelse af flankedekning og narstgtte.

* Infanteriets angreb degenererer ofte til langvarige
ildkampe med store tab til begge sider.

e Kavaleriet star oftest magteslgst overfor ubrudte
linjer af infanteri, ogsa selv om de ikke er i karré.
Kavaleriet ma afvente at det fjendtlige infanteri
svaekkes, eller der viser sig et hul i deres kamplinje.

e Artilleriets effektivitet afggres af, hvor tet fjenden
klumper sine tropper sammen. Der er endvidere be-
vidst gjort meget for at besvaerligggre indsattelsen
af artilleriet i en alt for offensiv rolle.

e Artilleribatterier er sarbare overfor fjendtlige an-
greb, og er afh@ngige af infanteri eller kavaleristgt-
te for at kunne holde terran.

*  Batterier der inds®ttes enkeltvist kan ikke koordi-
nere deres ild. Spillere der gnsker artilleri koncen-
trationer ma anvende de langsomme og tunge men
effektive "grande batterie".

e Bykampe er langvarige afferer, der n&ermest virker
som en magnet pa alle tropper i omradet og som
meget ofte ender med sejrherren ligesa udslidt som
taberen.

Generelt er reglerne lavet ud fra “det store vue” i den
forstand at det er prioriteret at tropperne opfgrer sig hi-
storisk korrekt. Spillere der tilstraeber dette og planleg-
ger grundigt vil finde at reglerne arbejder med dem og
ikke imod dem.

Regelteksten er opdelt i fire afsnit.

1. Definitioner, der udstikker de grundleggende prin-
cipper for spillet i form af karakteriseringen af ska-
la, tropper, terren og bevegelse.

2. Grundreglerne, der systematisk gennemgar runden,
og beskriver hvad der er muligt i hver af spillets fa-
ser.

3. Korpsreglerne, der beskriver de serlige forhold om-
kring korpset og dets ressourcer. Disse regler behg-
ver ikke vare kendt af den nye spiller der blot skal
styre en division eller lignende.

4. Specialreglerne dekker usedvanlig forhold, som
kan udelades af spillet uden at forrykke reglernes
mekanik.

Nicolai Bang Foss

Udgave 3.0 november 2009



TRICOLORE

Definitioner

Skala

Hver af spillets runder svarer til et tidsrum pa tyve mi-
nutters simuleret virkelighed.

Tropperne reprasenteres i spillet med baser. En infante-
ri base svarer til 150-250 mand, en kavaleri base svarer
til 75-125 mand og en artilleri base representerer en
sektion artilleri med to kanoner.

Spilleterrenet kan representeres i 1:1000 eller 1:2000.
Alle afstandsmal i reglerne er anfgrt i "meter”, og kan
derfor umiddelbart oversettes til millimeter i 1:1000
skalaen, og til det halve af dette i 1:2000 skalaen.

Basering

Enheder og officerer representeres med baser. Basens
stgrrelse ikke antallet af figurer pa den, er her det afgg-
rende. Base stgrrelsen kan variere lidt, det vigtige er at
alle tropper er baseret pa samme vis. nedenstaende er
vejledende.

1:1000 1:2000
Infanteri 40 x 20 25x 10
Kavaleri 50 x 25 25x 15
Artilleri 30 x 60 12,5 x 30
Skytter 80 x 20 40x 10
Prods/tren 30 x 150 15x75

1:500 skala er ogsa muligt, her fordobles antallet af base
simpelthen, saledes at hver base reprasenteres af to ba-
ser i 1:1000 stgrrelse ved siden af hinanden.

Artilleriprods reprasenteres normalt med én base. Bat-
terier med mere end otte kanoner skal dog have to baser.
Hesteartilleri og 12 pundige kanoner skal altid have én
ekstra base udover ovennavnte.

Officerer baseres efter behag, antallet af figurer pa ba-
sen angiver officerens rang. Brigadechefer bgr have to
figurer, divisionschefer tre, korpschefer fire til fem og
arméchefer endnu flere.

Tabsregler

Enhver base kan tage tab to gange, f@gr den fjernes fra
spillet.

En base der har taget et enkelt tab opfgrer sig pa alle mader normalt.
Tabet skal markeres pa basen. Nar en enhed modtager et tab, skal den
give dette til en base, der allerede har taget ét tab, og dermed fjerne en
base.

Hvis der i tabellerne er angivet at en enhed far Y% tab,
betyder det, at der er 50% chance for, at den tilfgjes et
tab.

Terningdefinitioner

Der benyttes kun ti-sidede terninger med et udfaldsom-
rade fra 1-10.

Begrebet en test bruges i reglerne om et terningslag,
hvor en enhed eller officer én eller flere gange skal sla
en terning og sammenligne udfaldet med en af sine var-
dier. Hvis terningen viser mindre end eller lig med ver-
dien er testen succesfuld.

En test lykkes altid pa slaget ét, og mislykkes altid pa ti.

Nar en test anfgres i regler og tabeller betegner det fgrste bogstav al-
tid, hvilken af enhedens vardier der testes imod (N for nzrkamp, E
for evner etc.). Dernast anfgres hvor mange terninger der skal slas, og
endeligt hvor mange af disse slag, der skal vere succesfulde:

T2/1 indikerer at enheden skal sla med to terninger mod sin treenings-
vardi. Af disse to terninger skal mindst én vaere mindre end eller lig
med enhedens treningsvardi, for at testen er en succes.

I nogle tilfeelde anf@res blot et givet antal terninger der
skal slas, for enten at tilfgje eller reorganisere uorden til
en enhed.

Hvis en enhed skal klare testen T2/U, betyder det at den skal sla to ter-
ninger. For hver terningslag der er hgjere end enhedens trening, far
enheden ét points uorden.

Nar enheden ma reorganisere vil det eksempelvis kunne vare anfgrt
som T3. Her sléar enheden tre terninger, og fjerner et points uorden, for
hver terningslag der ikke overskrider dens trening.

Officererne

Der reprasenteres kun officerer fra brigadechef og opef-
ter. Seerlige artilleriofficerer, ansvarlige for artillerire-
serven, beskrives under specialreglerne.

Officererne opdeles i kommandoofficerer og overordne-
de.

En kommandoofficer er en officer, sedvanligvis pa bri-
gadechefs niveau, der har tropper direkte under sig. Alle
ordrer gives til kommandoofficererne, og disse ordrer er
sa ogsa at betragte som de underlagte troppers ordrer.

Ved serligt sma treefninger kan regimentschefer reprasenteres, og vil
i disse tilfzlde overtage brigadechefens rolle som kommandoofficer.

Alle officerer med hgjere rang end kommandoofficerer-
ne kaldes overordnede officerer. De kan ikke modtage
ordrer, og bevager sig uafth@ngigt af tropperne. Deres
primare funktion er at lette ordreskiftene for deres un-
derlagte officerer.

Hvis dommeren gnsker det, kan han lade divisionscheferne fungere
som kommandoofficerer og fjerne brigadeofficererne helt. Dette kan
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vare relevant i meget store slag, men er primert tiltenkt gammeldags
here, for at ggre dem mindre taktisk fleksible.

Alle officerer skal tildeles et s@t vardier, der reprasen-
terer stabens funktion. Disse to vardier er kommandora-
dius og evner. Radius er en afstand pa terrenet. Bri-
gadechefer bgr have 200-400, divisionschefer bgr have
400-600, korps og arméchefer kan have alt fra 300-
1000. Evner er en verdi fra 2-9.

Kommandoofficerer tildeles en moralveaerdi fra 2-9 , der
reprasenterer kommandoens kampvilje.

Overordnede tildeles en ordrebonus fra 0-3, med hvil-
ken de kan modificere alle underordnede officerers or-
dreskift.

Kommandoofficerer kan ogsa tildeles en ordrebonus,
som de bruger til at modificere egne ordreskift med.

Kommandoofficerer bgr have fra 1-4 operationspoint.
Jo flere operationspoint jo stgrre er kommandoens takti-
ske fleksibilitet.

Overordnede officerer skal have mellem 0 og 2 bonuso-
perationspoint. Disse tildeles automatisk en underordnet
kommandoofficer, hvis den overordnede er i basekon-
takt med ham.

Overordnede der er i basekontakt med en enhed er til-
knyttet denne. Enheden reorganiserer med dobbelt antal
terninger sa leenge chefen er tilknyttet. Den tilknyttede
officer kan ikke bruge sin operationspointbonus til andet
end at rykke den aktuelle enhed. Officeren har endvi-
dere 0 i ordrebonus sé laenge han er tilknyttet.

Hver sekvens enheden er i nerkamp eller udsattes for
beskydning skal der slas en terning, officeren fjernes fra
spillet pa slaget 10.

Serlige officerer kan tildeles et antal bonusstjerner. Dis-
se officerer hever nerkampsverdien med én for hver
bonusstjerne hos de enheder de er tilknyttet. Bonustjer-
ne officerer kan ogsa tilknyttes formationer for at pavir-
ke deres moral, som beskrevet i afsnittet om formations-
moral.

Enhederne

De grundleggende enheder i spillet er infanteri bataljo-
nen, kavaleri regimentet og kanon batteriet. Enheder
kan opdeles og sammenlagges frit. Infanteri og kavaleri
enheder ma maksimalt have fem baser, skytter maksi-
malt tre baser og artilleri maksimalt seks baser.

Enheder tildeles et s@t vaerdier. Disse er nerkamp, tree-
ning, skytteverdi og officersvaerdi. Sidstn@vnte er enhe-
dens taktiske formaen. Alle enheder skal ogsa have en

moralverdi, hvis andet ikke er anfgrt har enhederne
samme moral som formationsmoralen.

Kavaleri tildeles ikke skytteverdi. Alt kavaleri skal
klassificeres som enten let, tungt eller mellemsvert. Ir-
reguleert kavaleri teller altid som let.

Artilleri opdeles efter sin kaliber samt efter om det er
fod eller hesteartilleri. Artilleri skal ud over de normale
verdier tildeles en moralverdi, svarende til den en kom-
mandoofficer har.

Nar enheder tildeles verdier kan fglgende retningslinjer benyttes:

Gammel garde 9
Garde 8
Elite 7
Veteran 6
Linje 5
Rekrutter 4
Milits 3

Irregulare tropper er underlagt flere serregler. De kan
ikke ga i linje, og de skal altid klare en test for de an-
griber. Irregulere tropper bgr som tommelfingerregel
sjeldent have over 4 i trening.

Formationer

Bade kavaleri og infanteri kan danne linje og kolonne,
der enten dannes pa en eller to basers front (to basers
dog kun muligt for enheder med 4 eller flere baser)

Dette er de to standard kampformationer. Linjen er den, specielt for
veltrenede tropper, bedste kampformation, kolonnen er den mest ma-
ngvredygtige.

Marchkolonne kan ligeledes dannes af bade infanteri og
kavaleri.

Marchkolonne bruges til tropper pa marchordre. Hver anden base bgr
veere vendt om, sa den let adskilles fra linjen, desuden skal frontret-
ningen fremga eventuelt markeret med en brik eller lignende.

Karré kan dannes af infanterienheder med mindst to ba-
ser. Karréen definerer selv sin frontbase, nar den dan-
nes, og kan kun skifte front ved et formationsskift. En
karré der angribes ma redefinere sin frontbase.
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karréen defineres som vist med fire sider. karréer med flere eller feerre
baser opstilles med baserne jevnt fordelt, sa vidt muligt i en rektangel.
Enhedens kommandobase/frontbase (den med fane officerer etc.) defi-
nerer rektanglens ene side, de tre andre sider defineres sa ud fra denne,
uafh@ngigt af basernes egentlige placering!

Skyttekeeder kan dannes af infanterienheder med mindst
to baser. Skytter opstilles som en linje, men ma bugtes
let (<300) efter terr@enforholdene. En skyttekede kan
kun have tre baser i front.

al | fl J

—

Linjer og skyttekeder kan ved pladsmangel undlade at
opstille alle baser i front. At forlenge eller forkorte
fronten pa denne made kraever dog et formationsskift.

S — —
=7

De baser der ikke stér i front teller ikke med i neerkamp. Tab mod en-
heden kan dog tages fra disse baser.

Artilleri kan vere enten af- eller paprodset. Afprodset
artilleri kan skyde, men kan som dets eneste bevagelse
foretage kortere mandskabstraek.

iiii

Paprodset artilleri repraesenteres ved en eller flere treen-
baser. Paprodset artilleri kan ikke skyde.

Uorden

En enhed kan have fra O til 8 uordens faktorer. Disse be-
nevnes U-faktorer.

Nar en enhed far en U-faktor vil den beholde den indtil
den reorganiseres i en af administrationsfaserne. Denne
slags U kaldes aktive U.

Aktive U pavirker enheden nar den laver treeningstest
indenfor 200 af fjendtlige enheder. Séledes skal enhe-
dens trening reduceres svarende til det antal aktive U,
enheden har pa det tidspunkt testen udfgres.

Reorganisering af uorden er saledes svere for enheder i tat kontakt
med fjenden. Hvis en enhed med 5 i trening og 2 U skal reorganisere
100 fra fjenden, vil det teste som om det kun havde 3 i trening!

Enheder i vanskeligt terreen far passive U. Disse skal
ikke markeres ved enheden, og teeller kun nar enheden
er i neerkamp. De passive U forsvinder nar enheden for-
lader det vanskelige terren.

Nar en enheds forreste base passerer en linear forhin-
dring sasom en bzk, vil den telle som havende de pas-
sive U i resten af den givne taktiske fase.

En line@r forhindring kan godt passeres i to trek, hvis enheden ikke
har bevagelse til at ggre det i et. Enheden vil i sa tilfelde fortsette
med at have de passive U, indtil den efter den har passeret hindringen
helt.

Enheder der har mellem 6 og 8 U kan ikke angribe eller
skyde, de ma kun retraere, og de skal forsgge at bringe
andre enheder mellem dem selv og fjenden.

Enhederne bevaeges uden at det koster operationspoint,
og de ma ga fra linje eller karré til kolonne uden fgrst at
klare en officerstest eller teste for U. Ligeledes ma en-
heder med 6-8 U sammenligges uden nogen test.

Mangvre og bevagelser

I det fglgende beskrives generelle principper for enhe-
ders bevagelser i spillet.

Pivotering og vendinger

En enhed der kan bevages i en given spilfase kan ogsa
pivoteres. En enhed ma kun pivotere 30° i en given fase.
Al pivotering foregér om enhedens flanke.

Enheder skal foretage al gnsket pivotering i en given
fase fgr de begynder at bevage sig lige frem. Nar enhe-
den er begyndt at avancere ma den ikke pivotere yderli-
gere.

Enheder kan vendes 180° men ikke 90°. En vending
halverer enhedens bevagelse i den givne fase.

Linjer kan ved en vending danne marchkolonne med
front til deres tidligere flanke. Dette er det eneste “’for-
mationsskift” i reglerne, som ikke fglger standard reg-
lerne for formationsskift.

Formationsskift

En enhed der skifter formation i en taktisk fase bruger
hele fasen pa dette, artilleri af- og paprodser dog altid
uden bevagelsesreduktion. Enheder der skifter position
i deplojeringsfasen ggr ogsa dette uden bevagelsesre-
duktion.

Et formationsskift foregar omkring enhedens forreste baser, hvilket
betyder at disse basers position skal indga i enhedens nye formation.
Formationsskift ma godt inkludere enten en pivotering eller en 180°
vending.

En kolonne kan som formationsskift valge at pivotere

frit. I modsetning til en normal pivotering foregar dette
om centrum af enheden.
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En enhed kan bruge et formationsskift til at udskille el-
ler samle baser. Enheder der skal samles ma ikke starte
mere end 100 fra hinanden.

Den nye formation vil altid vaere en kolonne med sin forreste base
svarende til en af de oprindelige enheders position. Nar en enhed ud-
skiller baser opstilles de udskilte baser i kolonne, som naboenhed til
den enhed de udskilles fra.

Uanset hvornar en enhed skifter position skal den teste
T2/U, dette inkluderer ogsa pivoteringer over 30°.

Bevaegelse i linje og karré

Enheder i linje skal potentielt teste for uorden (T1/U), i
enhver fase hvor de bevager sig. Infanteri skal teste én
gang for hver 100 pabegyndt bevaegelse . Kavaleri skal
teste for hver 200 bevaegelse

Infanteri i mangvrefasen gar 450 i linje i en fase skal sla 5 terninger
mod sin treening (T3/U), og kan altsa fa op til 5 U. Hvis enheden gik
510 skulle den teste 6 gange!

Bevagelsesreduktion som fglge af vendinger og gen-
nemmarch teller ikke som beveagelse i linje eller karré,
det gor til gengaeld alle andre bevaegelsesreduktioner,
ogsa dem som fglge af vanskeligt terren.

Infanteri der bevaeger sig i let skov ggr dette med %2 hastighed, sa en
bevagelse pa 100 i let skov vil telle som 200, nar der skal testes for
U.

Justeringsbevagelser i linje eller karré kan udfgres uden
test for uorden. Der skal altid testes for uorden ved an-
greb eller modangreb i linje uanset om den faktiske be-
vaegelse er mindre end 50. Enheder der foretager gen-
nembrudsangreb i linje skal teste mindst én gang for
hvert nyt gennembrudsangreb.

Gennemmarch

To venlige enheder kan gennemmarchere hinanden. Den
gennemmarcherede enhed skal sta stille under gennem-
marchen. Bevagelsesfradrag og uorden tilfgjes begge
enheder.

Normal gennemmarch giver T/2U samt 100 i bevaegelsesreduktion til
begge enheder. Gennemmarch af afprodset artilleri giver T1/1U til
begge. Gennemmarch af skytter giver kun 50 i bevaegelsesreduktion.
En pabegyndt gennemmarch skal afsluttes i den givne fase.

Enheder med 6-8U kan gennemmarchere venlige enhe-
der gratis, undtagen hvis de er ved at falde tilbage efter
en nerkamp.

Relative Positioner

Indbrudsafstand

Indbrudsafstanden betegner en zone 100 rundt om en
enhed. Fjendtlige enheder ma ikke komme indenfor ind-

brudsafstanden under normale beveegelser. Nar en en-
hed angriber en fjende skal den stoppe pa indbrudsaf-
standen.

Enheder der er i gang med angreb og enheder i fortsat
narkamp eller i vanskeligt terreen har kun en indbruds-
afstand pa 50.

Byzoner med fjendtlige enheder i, har en indbrudsaf-
stand pa 100 hele vejen rundt om byen. Byzoner hvori
der er bykamp har dog kun en indbrudsafstand pa 50.

Angribende enheder ma under deres angrebs eller gen-
nembrudsbevaegelse gerne komme indenfor 100 af
fjendtlige enheder, men ma aldrig komme indenfor 50
af disse uanset hvad.

Da fjendtlige enheders indbrudsafstand pludseligt kan
endre sig, kan en enhed séledes uforvarende befinde sig
indenfor indbrudsafstand af fjenden. Hvis dette er tilfel-
det for en enhed ved en taktisk fases afslutning, skal en-
heden skubbes ud af indbrudsafstand.

Skub foretages ved at rykke enheder baglans indtil den
er udenfor indbrudsafstand. Hvis der er venlig enheder i
vejen for skubbet, bevaeges disse ligeledes baglens, der
foretages aldrig gennemmarch.

Naboenheder og forankring

En enhed teller som naboenhed til en anden venlig en-
hed, hvis dens forreste base er indenfor denne enheds
nabozone, og der ikke er mere end 30° divergens mel-
lem de to enheders frontretninger.

En enheds position defineres altid ud fra dens forreste
base(r), hvilket er serligt vigtigt nar det skal defineres
om en enhed kvalificerer sig til at veere naboenhed.

50

Nabozone = |
%L 50

100

Dakkede og Forankrede flanker

Dakkede og forankrede flanker er definitioner der kun
bruges i nerkamp.

En flanke er dekket hvis enheden har en kvalificeret na-
boenhed pé denne. Infanteri der har deekket begge sine
flanker teeller som varende “fuldt dekket”.

En infanterienhed er “forankret”, hvis den pa begge sine
flanker har kvalificerede forankringsenheder indenfor
10. Skytter og infanteri i karré kan ikke vare forank-
ringsenheder, og de kan aldrig selv vare forankrede.
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Kavaleri kan ikke deekke flankerne for andre vabenar-
ter, og kan heller ikke selv deekke sine flanker pa andre
véabenarter. Paprodset artilleri kan ikke fungere som na-
boenhed.

En enhed kvalificerer sig til at dekke eller forankre ved
ikke at have seks eller flere U.

For at dekke eller forankre en flanke mod fjendtlige an-
greb skal naboenheden blot have front mod fjenden, idet
nerkampen afvikles. Naboenhedens retning kan altsa
divergere mere end 30° fra den dekkede enheds fron-
tretning, men skal opfylde de andre formelle krav til en
naboenhed.

En enhed kan ikke dekke en flanke, hvis den har en del
af sine forreste base(r) stdende bagved den dekkede en-
hed.

Bagved

En karré der angribes kan redefinere hvilken af dens
sider, der skal telle som dens front.

Vanskeligt terreen kan i nogle tilfeelde bruges til at dek-
ke en enheds flanker. For at dekke flanken skal terrenet
befinde sig indenfor enhedens nabozone. Det er endvi-
dere en forudsatning at terreentypen ville give kunne
enheden en hgjere dekningsfaktor, end det ville kunne
give den truende/angribende enhed.

Linere forhindringer i en enheds nabozone kan altid
bruges til at dekke en flanke, sdfremt en del af hindrin-
gen befinder sig foran enhedens forlengede frontlinje

En infanterienhed har placeret sig, sa den har "lukket II” terraen i sin
nabozone pa sin ene flanke. Infanterienheden vil ikke kunne daekke
sin flanke pa terreenet, hvis den angribes af infanteri eller skytter, hvis
den derimod angribes af kavaleri tzller flanken som dakket. Hvis en-
heden var i skytteformation, ville den kunne tzlle flanken som dak-
ket, hvis den blev angrebet af infanteri, men ikke i tilfelde af angreb
fra andre skytter.

Terrzen der er impassabelt for den truende/angribende
enhed kan ogsa bruges til at dekke enhedens flanke. In-
fanteri kan ud over dette bruge impassabelt terreen til at
forankre sin flanke.

En byzone der er besat af venlige tropper kan bruges til forankring. En
byzone der er ubesat, eller en hvor der aktuelt er bykamp, kan bruges

til at dekke flanken overfor fjendtligt kavaleri men ikke overfor
fjendtlig infanteri og skytter.

Stgtteenheder

Infanteri, artilleri og skytter kan fungere som stgtteenhe-
der i nzerkamp . En stgtteenhed er en enhed som opfyl-
der de normale krav til at dekke en flanke og som hver-
ken beveages eller angribes i den aktuelle fase. En enhed
i fortsat nerkamp kan ikke fungere som stgttenhed.

En enhed kan kun have to stgtteenheder, én pa hver
flanke.

Flanketrusler

Hvis en enheds flanke ikke er dekket eller forankret be-
tegnes den som aben. Abne flanker kan trues eller angri-
bes direkte af fjenden.

Nar en enhed angribes betragtes dens flanke som truet,
hvis der er fjendtlige enheder, der kvalificerer sig som
trusselsenheder.

Bemerk at den angribende enhed godt selv kan kvalificere sig som
trusselsenhed, blot den star rigtigt i forhold til den &bne flanke.

En fjendtlig enhed kvalificerer sig som trusselsenhed,
hvis den stér i en position, hvorfra den i naste taktiske
fase kunne angribe enheden. Den ma ikke veaere over
200 fra enheden, og skal befinde sig indenfor dennes
trusselszone.

60°

Trusselszone

L

Flankezone

Artilleri kan ikke true flanker.

Et fjendtligt angreb mod en aben flanke (en flanke uden
naboenhed eller dekkende terren), teller som et flanke-
angreb, safremt den angribende enhed starter den takti-
ske sekvens med en del af enheden i den angrebne en-
heds flankezone.

Hvis en flanke er dekket af venlige enheder eller ter-
ren, der er impassabelt for angriberen, kan den ikke ud-
settes for flankeangreb. Hvis en flanke er deekket af ter-
ren, der ikke er impassabelt for angriberen, kan den
godt udsettes for flankeangreb.

En enhed der angribes i ryggen betragtes som udsat for et flankean-
greb, den kan godt samtidigt have dekkede flanker, men kan ikke teel-
le som forankret.
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Operationspoint og formationer

Officerer og operationspoint.

Alle kommandoofficerer har operationspoint. Opera-
tionspoint benyttes til at beveege kommandoens tropper.

En kommandoofficers operationspoint kan gges, hvis en overordnet
officer med bonusoperationspoint er i basekontakt med ham. Pointene
er kun ggede sileenge den overordnede er i basekontakt.

Hvis kommandoen ikke er engageret, kan officeren kun
bruge hvert operationspoint én gang i runden.

Hvis kommandoen er engageret, kan officeren bruge
alle sine operationspoint én gang i hver taktisk sekvens i
runden.

Operationsformationen

En operationsformation kan besta af et givent antal en-
heder, fra en enkelt og op til alle kommandoens enhe-
der. Spilleren kan selv redefinere sine operationsforma-
tioner i hver ny fase, uathengigt af tidligere fasers defi-
nitioner.

For at vere en del af samme operationsformation skal
enheder vaere fra samme kommando og i samme forma-
tion, endelig skal de vare naboenheder eller forankrede.

Skytteenheder kan vare en del af en operationsforma-
tion selv om de ikke er i samme formation.

To naboenheder i samme operationsformation ma gerne,
under deres bevagelse, kortvarigt, have en venlig enhed
mellem sig, men de ma ikke afslutte deres bevegelse
med enheder i mellem sig.

Konsekvensen af denne regel er at to rekker af enheder, ved be-
vagelse, kan krydse hinanden, men de kan ikke flettes sammen. Dette
vil oplagt kunne bruges nar en divisions fgrste kamplinje skal marche-
re gennem den bageste, eller omvendt.

Enheder i marchkolonner definerer deres operationsfor-
mationer anderledes. Der er ingen begransning pa hvor
mange bagved hinanden staende marchkolonner der kan
vare i samme formation. Marchkolonner kan ikke have
naboenheder som en del af samme operationsformation.

Sadanne operationsformationer bestar altsa af lange slanger af enheder
i marchkolonne.

Handlinger og operationspoint

Enheder kan normalt ikke udfgre handlinger i form af
bevagelser, angreb og formationsskift uden at vaere en
del af en operationsformation. At handle med en opera-
tionsformation koster altid kommandoofficeren ét ope-
rationspoint.

En operationsformation kan besta af en enkelt enhed el-
ler et hvilken som helst antal naboenheder fra samme
kommando.

Enheder fra en operationsformation skal under be-
vagelse fastholde deres relative positioner.

Herved forstas ikke at enheder pa millimeter skal holde deres indbyr-
des afstande; men at enheder der er forankrede vedbliver at vare dette,
at enheder der kun er naboer ikke pludseligt forankres.

Fglgende bevagelser er de eneste der ikke koster opera-
tionspoint.

e 180° vendinger.

*  Formationsskift til karré.

* Bevegelse af enheder med 6-8U.
e Tvungne bevagelser.

Hvis der er brugt operationspoint pa en operationsfor-
mation, ma en eller flere enheder fra formationen angri-
be, uafth@ngigt af om de beveger sig eller ej. Angreb
ma normalt ikke udfgres uden at det koster operations-
point med undtagelse af kavaleri der melder modangreb.

Artilleriet er aldrig en del af operationsformationer, og
bevages derfor altid uden at det koster operationspoint.

Operationspoint og kommandoforhold

Enheder betragtes som varende i kommando, hvis de er
indenfor kommandoradius af deres kommandoofficer,
eller hvis de er en del af en operationsformation, hvor
blot en enkelt enhed er indenfor kommandoradius.

For at matte bevage en enhed, der er udenfor komman-
do, skal kommandoofficeren klare testen E1/1. Det ko-
ster dog operationspoint uanset om testen lykkes.

Integritet

Alle kommandoer i spillet skal konstant holde gje med
om deres integritet er brudt.

Integritet bestemmes umiddelbart pa divisions niveau.
En brigade der ikke har nogen enheder indenfor 600 af
enheder fra andre af divisionens brigader vil dog be-
stemme sin integritet separat.

Batterier teller integritetsmassigt altid sammen med
den brigade fra deres division som de star tettest pa.

Integritet bestemmes ved at definere et omrade dannet
af lige streger mellem brigadens/divisionens yderste en-
heder. Integritetszonen @ndrer sig altsa konstant med
enhedernes bevaegelse.
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Integritetszone

=

Hvis venlige enheder fra en anden division befinder sig
indenfor zonen er begge divisioners integritet brudt.

Tropper hvis integritetszone er brudt pavirkes som fgl-
ger:

*  Kommandoofficerene i divisionen har kun et opera-
tionspoint uanset om der er tilknyttet overordnede.

*  Alle enheder i divisionen falder ét point i nerkamps
og skytteverdi .

* Kavaleri ma kun melde angreb mod andet kavaleri.

*  Artilleri ma ikke bombardere.

Kavaleri der er en del af en division, hvor der ogsa ind-
gar infanteri indtager en s@rstatus i forbindelse med in-
tegritetsbrud.

Hvis en kavalerienhed befinder sig indenfor den integri-
tetszone, der dannes af eventuelle infanterienheder i
kommandoen, vil kavalerienheden have brudt integritet.

Infanteridivisioner er altsa tvungne til at lade tilknyttet kavaleri ope-
rere foran eller pa flankerne af infanteriet.

Fglgende enheder teller aldrig med nar der bestemmes
integritet og integritetsbrud:

o Skytter

*  Enheder med 6-8U.
*  Péprodset artilleri.
* Trenvogne.

* Ingenigrtropper.

*  Enheder i byzoner.

Nar en division eller brigade udszttes for integritets-
brud, vil integriteten telle som vaerende brudt frem til
naste administrationsfase, hvad enten denne er taktisk
eller stortaktisk.

Terrsenet

Synsvidder

Normal synsvidde er 1500, der gges med 500 for hver
niveau over det observerede, indtil et maksimum pé
3000.

Lukket terreen kategori I reducerer synsvidden til maksi-
malt 800. Kategori IT og III reducerer synsvidden til

10

600. Let skov reducerer synsvidden til 200, tet skov til
100. Byzoner blokerer synsvidden helt.

Byer og vanskeligt terren teller som verende ét niveau
hgjt, skove tzller som to niveauer hgje. Man kan ikke se
igennem tropper pa samme niveau.

Synsvinkler og dgde zoner dannet af terrenet samt den pracise defini-
tion af bakkekreter overlades til dommeren.

Terraneffekter

Vanskeligt terreen opdeles i omrader og linezre forhin-
dringer.

En enhed hvis forreste base(r) befinder sig i et omrade
med vanskeligt terren far reduceret sin bevagelse som
angivet i tabellen.

Enheder der passerer en linezr forhindring far et fast
fradrag for dette. Hindringen betragtes som passeret nar
enhedens forreste base(r) har passeret den.

En line@r forhindring kan passeres i to trak, hvis enheden ikke har be-
veegelse til at ggre det i et, men hindringen teelles sé forst passeret nar
den fulde bevagelses omkostning er afviklet. Den forreste base kan
stilles halvt ovre forhindringen.

Enheder tildeles U-faktorer for at bevage sig i vanske-
ligt terren.

Vanskeligt terren kan i nogle tilfzlde give visse troppe-
typer en dekningsverdi, der gelder ved beskydning og
narkamp.

Generelt gzlder det, at en enhed der befinder sig i to ter-
rentyper, altid teller som verende i den - for enheden
selv - mest ufordelagtige af de to.

Lukket terreen I er omrader med hegn, mure, smadiger, buskads mm.
Kategori II er terreen med stor densitet af ovenstaende hindringer, om-
rader med vinmarker, plantager og levende hegn. Kategori III marke-
rer omrader med meget vanskeligt terreen sdsom bjergterreen med
mange klipper eller tilsvarende.

Byzoner

Byer i terrenet defineres ved byzoner. En byzone har en
kapacitet pa mellem 1 og 10 baser infanteri athengig af
zonens stgrrelse og bebyggelse. Hver side ma under en
bykamp have et antal baser i byzonen svarende til den-
nes kapacitet.

Generelt bgr en byzone vare et sted mellem 100 x 100 og 400 x 400.

Byzoner skal tildeles en deekningsveerdi pa mellem fire
og otte.

Infanteri i en byzone er ikke i nogen specifik formation,
men skal fordeles jevnt i zonen. Veje der gar gennem
byzoner kan passeres som alle normale veje. Bevaegelse
i by foregar efter specielle regler.
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Veje & defilér

Veje, og dermed ogsa broer, opdeles i ét og tospors, alt
efter om der kan ga en eller to marchkolonner side om
side pa dem.

Defilér er smalle steder sdsom broer. Disse kan i nogle
tilfelde passeres i andre formationer end marchkolonne,
som angivet i tabellerne. Enheder i defiléer har altid
dakkede flanker

Grundreglerne

Runden

Hver runde bestar af en reekke stortaktiske faser samt fra
en til fem taktiske sekvenser. En taktisk sekvens bestar
ligeledes af en reekke taktiske faser.

Generelt kan det siges at ikke engagerede tropper handler i de stortak-
tiske faser, hvorimod de engagerede tropper er aktive i de taktiske fa-
ser. Tropper handler saledes enten i den taktiske eller stortaktiske del
af runden.

Den taktiske sekvens skal ses som en cyklus, der gentages et tilfzldigt
antal gange, og er sédledes en slags tur i turen.

I rundens faser udfgrer spillerne deres handlinger simul-
tant. Undtagelsen er angrebserklaringer og bevaegelser i
den taktiske sekvens der foretages efter tur.

Runden er opdelt som fglger:

INDLEDENDE FASER

*  Ordrefasen

e  Engageringsbestemmelse

¢ Initiativbestemmelse og tildeling af sekvensbonus

TAKTISKE SEKVENS (1-5)

*  Angrebserkl®ringer
Side A angrebserkl®ringer
Side B angrebserklaringer
Side A justeringer

*  Bevagelsesfasen
Side A bevaegelser
Side B bevagelser
Side A reaktioner
Side B reaktioner

e Narkampsfasen
Initiale neerkampe
Fortsatte nerkampe
Gennembrud

*  Taktiske administrationsfase

STORTAKTISKE FASER
¢  Mangvrefase

¢ Bombardementsfase

*  Deplojeringsfase

11

e  Stortaktisk administration

Ordrefasen

I denne fase kan der gives nye ordrer til alle komman-
doofficerer. Alle ikke-engagerede kommandoer skal til
enhver tid have en ordre. Overordnede officerer gives
ikke ordrer.

Ordrerne i spillet gives altsa kun til de officerer der har tropper direkte
under sig.

Ordrer kan kun gives som en af de fastlagte ordretyper,
disse er som fglger:

¢ Mangvreordre

e Forsvarsordre

e Deplojeringsordre
e Marchordre

Hyvis det er uklart hvilken ordre en kommando har, vil den altid have
en forsvarsordre i mangel af bedre.

Ordreaktivering

En given ordre har fgrst effekt, nar den er blevet akti-
veret. Spilleren tester for aktivering fgrste gang i den or-
drefase, hvor ordren gives.

En ordreaktivering kraever at kommandoofficeren klarer
6 evne-test i den givne ordrefase. Antallet af tests der
skal udfgres modificeres af egen og eventuelle overord-
nedes ordrebonus, safremt kommandoofficeren er in-
denfor den overordnedes kommandoradius.

Ikke aktiverede ordrer forsgges aktiveret i de efterfgl-
gende runder. Her vil det kraeve én test mindre for hver
runde der gar. P4 et tidspunkt vil en ordre kraeve nul test
for aktivering, og den vil nu aktiveres nar chefen klarer
testen E2/1.

En brigadechef skal aktivere en mangvreordre. Han er inden for radius
af sin divisionschef, der har én i ordrebonus, og inden for radius af
korpschefen, der har to i bonus, arméchefen er for langt vak til at give
bonus. Brigadechefen har selv én i ordrebonus.

Brigadechefen skal altsa klare to evnetest for at aktivere ordren. Hvis
det ikke lykkes skal han i naeste runde kun klare én test, safremt han
stadig er inden for radius af sine overordnede, herefter tester han hver
runde E2/1 indtil ordreaktiveringen lykkes.

En kommandoofficer kan kun have én aktiveret ordre af
gangen, og en netop aktiveret ordre erstatter altid en tid-
ligere givet ordre.

Kommandoofficerer der engageres far aflyst endnu ikke
aktiverede eller forsinkede ordrer.

Forsinkede ordrer

En ordrer kan gives forsinket, i hvilket tilfelde officeren
fgrst pabegynder aktiveringen i en af spilleren angiven
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runde. Officeren vil nu fa en ordrebonus svarende til an-
tallet af runder, der er gaet fra spilleren oprindeligt gav
ordren.

Ordrekoordinering

Flere kommandoofficerer kan koordinere deres ordrer
gennem deres umiddelbare overordnede. De skal alle
forsgge at aktivere den samme ordre. De skal alle vare
underlagt den samme overordnede, og vare inden for
radius af denne.

I stedet for kommandoofficeren er det nu den overord-
nede, der skal klare de seks evnetest og underordnedes
kommandobonusser 1 telles ikke med.

Nar ordren aktiveres vil alle de implicerede komman-
doofficerer samtidigt fa aktiveret den givne ordre. De
teeller dog ellers pa alle mader, som om de havde akti-
veret ordren pa normal vis.

Dette er et vaerktgj for spilleren til at sikre sig at brigaderne i divisio-
nen aktiverer ordren samtidigt, til gengald vil ordren ofte tage l&nge-
re tid at aktivere end individuelle brigadeordrer.

Flere ordrer

En kommandoofficer kan kun gives én ordre ud over
den han aktuelt har aktiveret. Yderligere ordrer kan fgrst
gives nar denne ordre er blevet aktiveret.

Ordretyperne

Forsvarsordren

Dette er spillets grundordre. Enhederne i en kommando
pé forsvarsordre star stille, og deres kommandoofficer
skal blive i sin position. Det eneste tidspunkt bevaegelse
er tilladt for tropperne er i deplojeringsfasen, og dette
kun i meget begrenset omfang.

Deplojeringsordren

Denne ordre er speciel idet den altid kun er i effekt i én
runde. I den forstkommende ordrefase efter aktiverin-
gen, vil kommandoen automatisk overga til at veere pa
forsvarsordre.

Kommandoer pa deplojeringsordre kan kun bevages i
deplojeringsfasen.

Hvis en kommando pé deplojeringsordre bliver engage-
ret vil ordren aflyses.

Mangvreordre
Dette er standard bevagelsesordren i spillet. Komman-
doer pa denne ordre bevages i mangvrefasen.

Kommandoofficeren ma ikke pivoteres men ma be-
veges lige eller skrat fremad indenfor en vinkel pa 30°.
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Tropperne bevaeges med mangvrehastighed. komman-
doofficeren bevages op til 600, med mindre der ikke er
infanteri eller fodartilleri i deres kommando, i hvilket
tilfeelde han bevages op til 1200.

En kommando pa mangvreordre ma hgjst besté af 50%
skytter.

Enhederne ma i starten af hver fase pivoteres op til 30°.

Enheder pa mangvreordre ma ikke komme inden for
200 af fjenden under deres bevaegelse, med mindre det
drejer sig om fjendtlige enheder som de kan fravelge at
engagere.

Enheder pa mangvreordre ma ikke skifte formation.

Officererne og deres enheder skal i hver mangvrefase
bevages mindst ¥2 trek fremad. Ggr de ikke dette over-
gar kommandoen gjeblikkeligt til forsvarsordre.

En undtagelse til denne regel er dog kommandoer der
kun bestar af enheder i linje eller kun af enheder i karré.
Sadanne kommandoer kan frivilligt reducere deres ma-
ngvrehastighed til 100 uden negative konsekvenser.

Bemeark at en kommando altid kan ga frivilligt pa forsvarsordre blot
ved ikke at bevage sig ¥z treek fremad.

Hvis en kommando konverterer til forsvarsordre i den
forste mangvrefase efter kommandoen modtog mangv-
reordren, skal kommandoofficeren vendes vk fra fjen-
den.

Denne regel er lavet for at spillerne kun skal give mangvreordrer til
tropperne nar de reelt vil avancere.

Marchordren

Nar der gives en marchordre, skal spilleren samtidigt
definere en rute og et objektiv, som kommandoen skal
felge under den givne ordre.

En kommando kan kun aktivere en marchordre, hvis
alle dens enheder er i marchkolonne.

Kommandoofficeren og enhederne bevaeger sig med
mangvrehastighed, med mindre de er pa vej, i hvilket
tilfelde de bruger den specielle marchhastighed. De be-
vaeges i mangvrefasen.

Officer og tropper skal i hver mangvrefase bevages et
fuldt trek langs marchruten.

Hvis der kommer venlige tropper i vejen for marchen, vil kommando-
en vente talmodigt pa at genoptage marchen. Ordren afbleses altsa
ikke som mangvreordren, selv om tropperne ikke bevages.

Tropper pa marchordre ma ikke frivilligt engagere fjen-
den, en undtagelse er dog kommandoer der udelukkende
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bestar af kavaleri og hesteartilleri, der frivilligt ma en-
gagere fjenden direkte fra march.

Kommandoer der ved deres march kommer under 1000
fra fjenden ma veelge at afbryde deres march og ga pa
forsvarsordre.

Nar den fgrste enhed i kommandoen nar ordrens ob-
jektiv, vil ordren konverteres til en forsvarsordre.

Nar kommandoen overgér til forsvarsordre vil komman-
doofficeren skulle vende i den generelle retning som
marchen har foregaet eller mod den nzrmeste fjende.

Engageringsfasen

Engagering defineres altid for hver kommando enkelt-
vist. En kommando er til enhver tid defineret som va-
rende enten engageret eller ikke engageret. En komman-
dos engageringsstatus afggr hvornar i runden, den kan
udfgre sine handlinger.

Engagering

En kommando engageres, hvis den har en eller flere en-
heder, der er indenfor 400 af fjenden.

Kommandoer engageres uanset om de kan se hinanden; idet det an-
tages at tropperne altid har et mindre antal forposter, der avancerer
foran selve kamplinjen.

En kommando kan selv valge, om og hvornar den vil
lade sig engagere af fjendtlige enheder i byzoner, skyt-
tekader, enheder med 6-8U og enheder med kun en en-
kelt base. I disse tilfeelde ma kommandoer pa march el-
ler mangvreordre komme tettere pa fjenden end vanligt,
dog ma de stadig ikke komme indenfor 100 af disse ty-
per fjendtlige enheder.

Enheder der ikke er indenfor kommando engageres
selvstendigt, deres engageringsstatus pavirker altsa ikke
resten af kommandoen.

Nar en kommando engageres, fjernes ordren straks fra
kommandoofficeren. Engagerede kommandoer kan al-
drig have aktiverede ordrer.

Hvis en kommando i den taktiske del af runden, pludse-
ligt befinder sig indenfor engageringsafstand, vil den
gjeblikkeligt telle som engageret. Alle enheder i kom-
mandoen vil kunne bevage sig taktisk, og handle som
andre engagerede enheder, fra det gjeblik de engageres.

I den stortaktiske del af runden engageres kommandoer-
ne fgrst fra afslutningen af den fase, hvori de kommer
indenfor 400 af fjenden. De vil saledes fgrst negtes
yderligere bevagelse fra den nzste fase.
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Engagerede Kommandoer

Enheder i kommandoer der er engagerede foretager alle
deres handlinger, med enkelte undtagelser, i den takti-
ske del af runden. De kan bevages frit i alle taktiske fa-
ser, saleenge de holder sig indenfor kommando.
Engagerede enheder kan generelt ikke handle i de
stortaktiske faser, undtagelserne er som fglger:

e Artilleri, der ikke har foretaget sig nogle handlinger
i den taktiske del af runden, ma bombardere i bom-
bardementsfasen.

e Artilleri der ikke har bombarderet tidligere i runden
ma retrere i1 deplojeringsfasen.

e Infanteri ma, uanset hvad de har foretaget sig i den
taktiske del af runden, automatisk danne karré i
deplojeringsfasen.

e Infanteri, skytter og kavaleri ma, uanset hvad de har
foretaget sig i den taktiske del af runden, automa-
tisk foretage en 180° vending i deplojeringsfasen.

Disengagering

Hvis engagerede kommandoer ved afslutningen af run-
dens taktiske del ikke lengere har enheder, der opfylder
kravene til engagering, disengageres kommandoen i den
forstkommende engageringsfase.

I den naeste rundes taktiske del kan kommandoens enhe-
der i den fgrste taktiske sekvens, bevages som om de
stadig var engageret.

Hvis kommandoen efter den fgrste taktiske sekvens igen
er engageret, fortsetter den med at vaere engageret, som
om intet var haendt.

Hvis kommandoen efter den fgrste taktiske sekvens sta-
dig ikke opfylder kriterierne til at vere engageret, har
den to valgmuligheder.

¢  Den kan straks aktivere en forsvarsordre, i hvilket
tilfeelde dens chef bliver staende pa stedet. Kom-
mandoen kan ikke bevages i flere af de taktiske fa-
ser, men den kan dog bevages i deplojeringsfasen
uden restriktioner.

e  Den kan velge at aktivere en mangvreordre. I dette
tilfeelde skal kommandoofficeren straks vendes sd
han peger lige veek fra fjenden, hvorefter komman-
doen gjeblikkeligt bevages ét gratis mangvretrak
vek fra fjenden. Herefter bevages endvidere pa
helt normalt vis i den stortaktiske del af runden.

Ovennavnte er en undtagelse fra reglen om, at kommandoer ikke kan
bevages i bade den taktiske og stortaktiske del af runden.

Hvis en kommando, der fgr den blev engageret var pa

mangvre eller marchordre, kun har varet engageret i én
rundes taktiske del, kan den som alternativ til ovensta-
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ende valge at genaktivere denne ordre. Kommandoen
kan, hvis den aktiverer ordren, ikke bevaeges i den naste
taktiske sekvens, men kan i stedet bevaeges i mangvrefa-
sen.

Ikke-engagerede kommandoer

Kommandoer der ikke er engageret skal til enhver tid
have en ordre. De ikke-engagerede kommandoer og bat-
terier ma kun handle i de stortaktiske faser; der udggres
af mangvre, bombardements og deplojeringsfasen samt
den stortaktiske administrationsfase.

En kommando eller et batteri ma kun foretage sig noget
1 én af de stortaktiske faser, fraset administrationsfasen,
som altid ma bruges til reorganisering med mere.

I hvilken fase enhederne ma handle, bestemmes af deres
ordre.

*  Kommandoer pa mangvre og marchordre handler i
mangvrefasen.

*  Tropper pa forsvars og deplojeringsordre ma handle
i deplojeringsfasen.

*  Batterier ma bombardere i bombardementsfasen el-
ler bevaeges i deplojeringsfasen. Batterier i artilleri-
kommandoer pa marchordre, og divisionsbatterier i
seerlige tilfaelde, ma bevages i mangvrefasen.

Initiativ & sekvensbonus

Taktisk initiativ

Den gverstkommanderende fra hver side slér en terning,
og modificerer denne med deres respektive initiativ-
bonusser. Den side der var side A i forrige runde far +2
til terningen.

Den side der opnar det hgjeste resultat, far lov til at be-
stemme om de selv eller modstanderen skal vaere side
A, i alle de taktiske sekvenser i denne runde.

Sekvensbonussen

Den gverstkommanderende fra hver side beslutter nu,
hvorvidt deres sekvensbonus skal legges til eller trek-
kes fra, nar der ved afslutningen af hver taktisk sekvens
slas for, om der kommer yderligere en sekvens. Ud-
meldingen er bindende for resten af denne runde.

Taktiske del

Den taktiske del af runden bestar af et antal sekvenser.
Hver sekvens bestar af en gennemspilning af de taktiske
faser i rekkefglge. Ved afslutningen af en taktisk se-
kvens slar side A for, hvorvidt der skal gennemspilles
endnu en taktisk sekvens. Der er altid minimum en tak-
tisk sekvens i en runde, og der kan ikke vere mere end
fem.
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Den taktiske del vedrgrer kun engagerede enheder.

Angrebsmeldingsfasen

I denne fase erkleres det hvilke enheder der skal angri-
be i denne taktiske sekvens. Side A erklaerer f@rst efter-
fulgt af side B.

Angrebserkleeringer

Nar side A melder angreb ma den melde frit forudsat at
de angribende enheder opfylder angrebskravene.

Nar side B derefter erklerer, angreb ma den ligeledes
melde frit. Generelt gelder det dog, at enheder der selv
er meldt som angrebsmal ikke ma angribe andre enhe-
der, end den som angriber dem selv.

Herefter er det side A’s tur til at foretage angrebsjuste-
ringer. Enhver af side A’s enheder der er meldt som an-
grebsmal af side B, skal nu afblase sine tidligere meldte
angreb; disse enheder ma dog vealge at erklere angreb
mod enheder som angriber dem selv.

Angrebskrav

For at métte erklere angreb skal en enhed opfylde en
reekke krav. Enheden skal vere indenfor kommando nar
angrebet meldes.

Artilleri ma aldrig angribe. Byzoner ma kun angribes af
infanteri og skytter.

Enheden ma ikke have 6-8U, og hvis den har 4-5U skal
den klare testen N1/1, for at matte erklere angrebet.
Disse grenser er lavere for irregulere, som defineret i
tabellen.

Bemerk at enheder, der ikke ma angribe pa grund af en
mislykket test, ikke ma foretage sig yderligere i den ak-
tuelle sekvens.

Det angrebne mal skal ligge indenfor enhedens angrebs-
vinkel. Der ma dog godt meldes angreb, hvis enheden
ikke kan undga at ramme den fjendtlige enhed, ved blot
at beveage sig lige frem.

Angrebs
vinkel

60°

Enheden skal have en ubrudt rute til den fjendtlige en-
hed. Man ma dog godt melde angreb gennem venlige
skyttekeder og afprodsede artilleribatterier samt fjendt-
lige enheder med 6-8U, der jo skubbes til side af angre-
bet.
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Den angribende enhed skal kunne se mélet for at melde
angreb, dog ma en enhed, der allerede er pa indbrudsaf-
stand af fjenden altid melde angreb, uanset om den kan
se malet.

Fjendtlige enheder med 6-8U blokerer ikke synsvidden til malet.

Flere venlige enheder ma ikke melde den samme fjendt-
lige enhed som mal. Undtagelsen til dette er byzoner,
som ma angribes af sa mange enheder, som der er plads
til i zonen.

Enheder i fortsat nzerkamp ma kun angribes ved et flan-
keangreb.

Kavaleri angreb mod kavaleri

Kavaleri der angribes af andet kavaleri, og velger at sta
stille, straffes i nerkamp.

Modangribende kavaleri teller ikke som staende stille,
hvis det stopper, for at undlade at bevage sig over en li-
ner hindring.

Infanteri og skytters angreb mod kavaleri

Infanteri ma melde angreb mod kavaleri, der ikke selv
angriber i denne fase.

Angrebet skal opfylde alle normale betingelser, og ka-
valeriet ma maksimalt vaere 200 vak fra infanteriet.

Der ma ikke angribes ind i en fortsat neerkamp, selv om
det drejer sig om et flankeangreb.

Angrebsmeldingen aflyses hvis kavaleriet selv melder et
angrib, uanset mod hvem.

Disse “angreb” har intet med angreb at ggre, men er spillets made at
representere skydninger mod kavaleri, der kommer for tet pa infante-
ri uden at angribe det.

Kavaleri der er i fortsat nerkamp med artilleri som tvin-
ges til retreere af et infanteri eller skytte angreb elimine-
rer ikke batteriet.

Infanteri der ”deekker” venligt artilleri kan saledes forhindre fjendtligt
kavaleri i at eliminere batteriet.

Skytter der angriber kavaleri benytter deres skyttevardi
til angrebet.

Angreb fra byzone

For at den ma angribe ud af en byzone, skal en enhed al-
lerede vaere opstillet og klar til at beveege sig ud fra den
sektor, som den vil angribe fra.

At erklere angrebet teller pa alle mader som et forma-
tionsskift, og kreever derfor en officerstest, fgr det ma
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udfgres. Tropper der angriber ud af byzoner tester ogsa
for U, pa samme vi som tropper der skifter formation.

Retraete fgr angreb

Skytter og artilleri der erkleres som angrebsmal ma re-
treere gjeblikkeligt angrebet meldes. Skytter ma dog kun
retreere hvis enheden er indenfor 200 af venligt infanteri
eller okkuperet byzone. Artilleri ma retreere uanset om
det er af- eller paprodset. Paprodset artilleri skal altid
valge at retraere.

Skytter der retreerer, stilles straks om bag stgttende in-
fanteri, sa langt fra angriberen som muligt. Artilleri pa-
prodses, og retraeres 500-1000.

Retrerende skytter far 4U, artilleri far 6U. Artilleri, der
fgr retreeten har 6-8U, vil altid retreere direkte til korp-
strenet.

Enheden der erkl@rede angrebet kan i stedet angribe en
anden enhed, men kan ogsa blot valge i bevaegelsesfa-
sen selv at optage den forladte position.

Bevaegelsesfasen

Bevagelsesfasen er opdelt i almindelige bevagelser og
reaktionsbevagelser. Begge typer beveagelser foregar
ved at side A bevages fgrst efterfulgt af side B.

Enheder der er meldt som angrebsmal, som ikke selv
har meldt et modangreb mod den angribende, ma intet
foretage sig i hele bevegelsesfasen.

Bevaegelse af officerer

Engagerede kommandoofficerer ma i hver bevagelses-
fase ggre en af de tre nedenstaende handlinger:

*  Bevage sig op til 200 ligeud. Officerer hvis kom-
mando kun bestar af kavaleri og eventuelt hestear-
tilleri ma dog bevages 400.

e Pivotere 180°.

e Pivotere frit safremt han klarer testen E2/2.

Officeren ma aldrig komme teettere end 100 pa fjenden.
Hvis fjenden ved sine bevagelser bringer ham indenfor
100, falder han tilbage langs sin bevaegelsesakse, hol-
dende en afstand pa 100 til fjenden.

Almindelige bevaegelser

Umiddelbart ma alle engagerede tropper beveaeges frit,
salenge de overholder de normale bevagelsesregler, og
der betales operationspoint for deres handlinger.

Generelt kan alle bevagelser starte med en 30° pivote-
ring. Yderligere beveagelse reduceres dog svarende til
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den bevegelse, som den del af enheden der har bevaget
sig leengst, har foretaget sig ved pivoteringen.

Enheden skal ved sin bevaegelse forsgge at holde sig, in-
denfor kommando af sin kommandoofficer. Enheder
udenfor kommando ma ikke rykkes leengere vaek fra
deres kommandoofficer. At rykke en enhed der er uden-
for kommando koster altid et operationspoint, og krever
at kommandoofficeren klarer testen E1/1.

Angrebsbevagelser

Angrebsbeveagelser foregar fuldsteendigt ligesom almin-
delige beveagelser. Den angribende enhed kan bevages
som en del af en stgrre operationsformation.

Angribende enheder skal bevege sig enten helt lige
frem eller pivoteres (ogsd over 30°) sa de bevager sig
lige mod centrum af malet. Hvis to enheder begge angri-
ber hinanden deles pivoteringen ligeligt imellem dem.

Den angribende enhed skal stoppe nar den nar malets
indbrudsafstand.

Uanset om en angribende enhed rent fysisk skal be-
veges for at komme pa indbrudsafstand af fjenden, be-
tragtes enheden som om den har udfgrt en bevaegelse i
forhold til U for bevagelse i linje og karré samt U for
vanskeligt terreen.

Enheder der udfgrer angrebsbevaegelser har prioritet
over almindelige bevaegelser.

Det er saledes ikke tilladt, at blokere et angreb, ved at bevaege en an-
den enhed ind mellem den angribende og malet.

Formationsskift

Infanteri og kavaleri enheder ma forsgge at skifte for-
mation i stedet for en normal bevaegelse. For at matte
skifte formation skal enheden dog klare testen O1/1,
hvis testen mislykkes ma enheden ikke foretage sig
yderligere i den givne fase.

Det koster ét operationspoint for hver enhed der forsg-
ger at skifte formation, uanset om enheden far lov til at
skifte formation (undtagen infanteri der forsgger at dan-
ne karré).

Skytter ma skifte formation som ovenstaende, forudsat
at de ikke er indenfor 200 af fjendtlige enheder.

Infanteri der gnsker at skifte formation til karré skal kun
klare testen O2/1.

Infanteri i kolonne, der er i fortsat nzerkamp ma skifte
formation til linje, fuldsteendigt som normalt. Dette er
dog det eneste tilladte formationsskift for tropper i naer-
kamp.
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Artilleriets bevaegelse

Engageret (afprodset) artilleri kan foretage mandskabs-
trek, der kan inkludere en begrenset pivotering (se ta-
bel). Hvis man gnsker at foretage mandskabstraek skal
artilleriet fgrst klare testen O1/1, klares testen ma batte-
riet bevaeges og pivoteres 60°, 8-12 pundige batterier ma
dog kun pivoteres 30°. Batteriet vil skulle teste T1/U
som fglge af pivoteringen

Batterier kan ikke vere paprodset indenfor engageringsafstand, da de
jo skal afprodse eller retreere nar de kommer indenfor 600/400!

Et engageret batteri ma altid vaelge at retreere. Det pa-
prodses og retreres 500, dog mindst sa langt at det kom-
mer udenfor engageringsafstand. Batteriet far 2U ekstra.

Hyvis artillerienheden har 6-8U inden retreten, vil den
skulle retraere helt til treenet.

Justeringsbevaegelser

Enheder, der ikke foretager sig andre bevagelser eller
formationsskift, ma foretage justeringsbevagelser. En
justeringsbeveagelse er en bevagelse 50 i en vilkarlig
retning. Justeringsbevagelser giver ikke U til linjer og
karréer

Bevagelse af skytter

Skytter ma i modsatning til andre tropper bevages skrat
i en vinkel op til 45°. Dette betyder dog ikke at enheden
pivoterer samtidigt.

Skytter kan beveges baglens med %2 hastighed.

Bevagelse i byzone

Veje der gar gennem byzoner kan benyttes pa samme
vis som almindelige veje, og kan benyttes af kolonner
som et defilé. Bevagelse i byzoner, uden for vej, er un-
derlagt serlige regler.

Infanteri og skytter kan beveages ind i en byzone, sa-
fremt de i den aktuelle fase kan na zonens kant.

Der kan ikke ga flere baser ind i en byzone, end det an-
tal der kan garnisonere den.

En enhed kan, hvis der ikke er plads til alle dens baser, sta delvist inde
ien byzone. Hvis der pa grund af tab eller andet bliver plads i byzo-
nen kan enheden automatisk bevage flere baser ind i zonen. Regeltek-
nisk teeller sédanne enheder som varende i byen, og kan ikke angribes
udenfor byen.

For at kunne bevages ud af en byzone skal en enhed
forst samles igen. Det tager en bevagelsesfase at samle
enheden. Nar en enhed samles stilles alle dens baser i
kolonne, og spilleren markerer overfor modspilleren,
hvorfra enheden vil forlade byzonen.
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En enhed der er samlet kan i den naste bevaegelsesfase
beveges ud af byzonen. Den kan dog kun bevages et 2
trek. Bemerk at angreb ud af byer er omfattet af serli-
ge regler.

Selv om en enhed kun bestar af én base, er den stadig underlagt reglen
om samling.

En enhed kan ikke samles fgr den har tilbragt en hel be-
vaegelsesfase i byzonen. den ma heller ikke samles hvis
der er bykamp i zonen. En samlet enhed kan spredes ud
igen, dette tager en hel bevaegelsesfase.

Hvis en enhed er samlet, og dens byzone angribes vil
enheden spredes ud, og deltage normalt i bykampen.
Enheden vil aldrig fa dekning for byzonen.

Enheder der star pa en vej i en byzone, der angribes, re-
treeres ud af byzonen og tildeles 2U.

Reaktionsbevaegelser

Nar alle almindelige bevagelser er overstaet, foretager
siderne pa skift reaktionsbevagelser. Reaktionsbe-
vagelser kan kun foretages af enheder, der endnu ikke
har handlet i den aktuelle fase.

Der betales operationspoint for reaktionsbevagelser, pa
linje med almindelige beveagelser. Disse operationspoint
skal vere “'til overs” efeter den almindelige bevaegelses-
fase.

Hvis enhederne i en kommando skal vere i stand til at foretage reak-
tionsbevagelser skal kommandoen “gemme” nogle af sine pioint i den
almindelige bevagelsesfase.

Det eneste enheder kan foretage sig som reaktionsbe-
vagelse er formationsskift, vendinger og almindelige
pivoteringer uden efterfglgende bevagelse.

Taktisk bombardement

I denne fase kan afprodsede batterier foretage bombar-
dement safremt det klarer testen O1/1. Hvis et batteri
ikke klarer testen far det 1U.. Hvis en af fglgende situa-
tioner ggr sig geldende for et batteri, ma det ikke skyde.

e Batteriet har bevaget sig i denne taktiske sekvens.

e Batteriet har tidligere foretaget bombardement i
denne runde.

e  Batteriet angribes af fjenden.

e Batteriet har 6-8U.

¢ Enheder i fortsat neerkamp ma ikke skyde eller be-
skydes.

e Batteriet har brudt integritet.

Bombardementet foretages efter alle normale regler for
bombardement. Et batteri der foretager bombardement i
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en taktisk fase ma ikke bombardere eller bevage sig
sendere i turen.

Narkamp

I denne fase udfgres alle initiale og fortsatte naerkampe.
Nerkamp er obligatorisk i alle tilfaelde hvor en enhed
har angrebet, og modstanderen ikke har retraret.

Der skal ogsa udkempes fortsatte neerkampe, overalt
hvor tidligere nerkampe har dikteret dette. Endeligt ud-
kempes bykamp i alle byzoner, hvor begge sider har
tropper.

Infanteri og skytter der har meldt angreb mod skytter og
vise versa kan velge at ga direkte til fortsat nerkamps
tabellen. Hvis begge sider melder angreb skal begge gn-
ske fortsat neerkamp ellers er det en initial naerkamp.

Neaerkampstesten

Alle nerkampe afggres ved en nerkampstest. Naer-
kampstesten udfgres ved at sla to terninger, og modifi-
cere dem, med de for den givne naerkamp relevante
modifikationer. Herefter kan man finde nerkampsresul-
tatet pa den relevante nerkampstabel.

Nerkampstabellerne er opdelt efter hvilken type enhed
der udfgrer angrebet, og hvem angrebet er rettet mod.

De fleste nerkampstabeller har deres egen liste med
modifikationer, der er unikke for den givne nerkamps-

type.

Neaerkampsmodifikationerne

Angriberens modifikationer star i tabellen under A.
Nogle af faktorerne er efterfulgt af en stjerne, hvilket in-
dikerer at den givne faktor kan telles med flere gange,
én gang for hver gang den ggr sig geldende.

Eksempelvis gives oftest +2 for enhedens n@rkampsvardi. Hvis enhe-
den har 5 i veerdi, gives faktoren 5 gange, i alt +10.

I alle tabellerne gives +1 for hver 25% overlegenhed en-
heden har over for sin modstander. Denne overlegenhed
bestemmes ud fra antallet af baser i de respektive enhe-
der. Fgr man sammenligner antallet af baser i enheder-
ne, skal de dog justeres med de faktorer, der star nederst
i hver modifikationstabel.

Den samlede modifikation for odds i nerkamp kan dog
ikke vere hgjere end +/-10.

En infanteri enhed i linje med 2 baser, har 7 i treening, og er i fortsat
nerkamp en anden infanteri enhed, ogsa i linje, denne har kun 5 i tree-
ning, men har til gengzld 5 baser.

Den forstnzvnte enhed teller her som havende 4 baser (2 x 2), mens
den anden tzller som 7%2 base. Sidstnzvnte enhed har altsa 75% flere
baser, og far derfor +3, da oddsmodifikationen gives én gang for hver
25% overlegenhed.
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Modifikationen for flankering gives til den angribende
enhed, hvis denne udfgrer et flankeangreb. Enheder der
udsettes for flankeangreb far ogsa modifikationen for
aben flanke.

Nar skytter er i naerkamp, vil de i stedet for deres nzr-
kampsverdi benytte deres skyttevaerdi. I bykamp kan
alle enheder selv bestemme, om de vil benytte deres
narkamps eller deres skyttevardi.

Infanteri og afprodset artilleri der har begge flanker
dekket eller er forankret vil fa en serlige modifikatio-
ner, nar det angribes af kavaleri.

Infanteri og artillerienheder der angribes, og som i in-
fanteriets tilfelde ikke modangriber, kan telle op til én
stgttenhed pa hver flanke. Hvis en af stgtteenhederne er
artilleri gives yderligere +1. Denne bonus gives automa-
tisk til alle infanterienheder med bataljonskanoner.

Vanskeligt terraen og naerkamp

En angribende enhed vil fa U for det terran, som den
fysisk bevager sig igennem under angrebet.

Hvis en enhed efter initial neerkamp skal bevaeges frem
til 50 fra fjenden, far den her U for eventuelt vanskeligt
terraen.

Naerkampsresultatet

Nar alle angriberens modifikationer er opregnet, ggres
det samme for forsvareren. Forsvarerens modifikationer
er dem der star under F, de er som oftest, men ikke altid
de samme som angriberens, blot med modsat fortegn.

De to siders modifikationer adderes til en samlet modifi-
kation, der bruges ved nerkampstesten.

Angriberen har 6 i nerkampsverdi, hvilket giver ham +12. Han har
1U, hvilket giver -2, 25% overlegehed giver ham +1. Han har ingen
truede flanker, i alt +11.

Forsvareren har 5 i nerkampsvzrdi; -10. Han har to U hvilket giver
+4, og har ogsa to abne flanker, der begge er truede, hvilket ligeledes
giver +4. Til gengzld befinder han sig i lukket terraen kategori I, hvil-
ket giver ham dakning og derfor -1. T alt har han altsa -7.

Den samlede neerkampsmodifikation bliver altsa +4, og altsa i angri-
berens favgr.

Hvis begge sider har meldt angreb teller den stgrste af
enhederne som angriber. Forsvareren benytter i dette til-
feelde ogsa modifikationerne under A, dog med modsat
fortegn.

Naerkampstabellerne

Pa nzrkampstabellerne er der ud for hvert muligt resul-
tat anfgrt tab for henholdsvis angriber og forsvarer.

Tabellen vil oftest angive at den ene side skal retreere,
samt hvor langt. Det angives ogsa hvorvidt den anden
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side skal blive staende eller kan foretage et gennem-
brud. Alternativt kan tabellen angive at der i naste run-
de skal udkempes fortsat nerkamp.

Endvidere er anfgrt hvor mange U-faktorer den givne
side vil fa, som fglge af naerkampen.

De to infanteri enheder fra det tidligere eksempel endte med en modi-
fikation pd +4. Terningerne viser sammenlagt 17, og det modificerede
resultat er derfor 21.

Forsvareren skal retreere 200 og angriberen skal, hvis muligt, foretage
et gennembrud op til 200 frem. Havde terningen kun veret 8, havde
begge sider skulle blive staende, og udk@mpe fortsat neerkamp i nzste
sekvens.

Som anfgrt i tabellerne kan en enhed tvinges til at skifte
formation som fglge af et nerkampsresultat. Infanteri
der pa grund af pladsmangel ikke kan danne linje efter
en nerkamp, tildeles i stedet 2U.

Skytter kan aldrig danne linje som fglge af narkamp.

Tab efter nseerkamp

I nzerkampstabellen er der for bade angriber og forsvarer
anfort et tal. Denne kan vare anfgrt som et tal med eller
uden cirkel omkring.

Tab anfgrt uden cirkel omkring kaldes tabsvardien, og
bruges til at udregne tabsfaktoren. Ud fra tabsfaktoren
kan man i tabstabellen se, hvor mange tab enheden tilfg-
jes.

Tabsvardien skal multipliceres med antallet af baser i
den fjendtlige enhed. Hvis fjenden er infanteri i linje el-
ler artilleri skal vaerdien yderligere multipliceres med
to.

I vores eksempel tildeles angriberen en tabsverdi pa 1. Forsvareren
har 4 baser og er i linje, hvorfor tabsfaktoren bliver 8 (1x4x2). En
tabsfaktor pa 8 svarer, ud fra tabstabellen, til 50% chance for ét tab.

Hyvis der i stedet for en tabsverdi er anfgrt et tal i en cir-
kel, udregnes tab pa fglgende vis. Tallet i cirklen angi-
ver hvor mange test mod sin moral, som den givne side
skal foretage. Hver mislykket test giver et tab.

Herefter udregnes tab pa normal vis, der benyttes dog en
tabsveerdi pa tre, uanset hvilket tal der stér i cirklen.

Forsvarerens tab er i eksemplet angivet som @. Han skal altsa fore-
tage to M1/1. Han har 5 i moral og slar henholdsvis 5 og 7, altsa ét tab
indtil videre.

Angriberen havde 3 baser og var i linje. Tabsfaktoren bliver altsa 18
(3x3x2), hvilket svarer til 1%2 tab. Forsvareren tager altsa 2%2 tab i alt.

Nerkampstabellen kan indikere af infanteri tvinges til at
skifte formation til linje eller karré. Dette ggres automa-
tisk uden yderligere U end dem der allerede er anfgrt i
nerkampsresultatet. Hvis en enhed pa grund af venlige
enheder ikke har plads til at skifte til den angivne for-
mation bliver den i den oprindelige formation og far 2U.
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Hvis formationsskiftet forhindres af impassabelt terren
forbliver enheden i formationen uden yderligere U.

Retrzate efter nzerkamp

En enhed der retrerer efter en nerkamp vendes straks
om. Herefter retreres den givne afstand, som angivet i
nerkampstabellen. Retraten foregar i kolonne eller
linje.

Retreteretningen skal vare lige vak fra fjenden.

Enheden gennemmarcherer venlige enheder undervejs,
uden at den far bevaegelsesfradrag eller U. . Enheder der
star indenfor 100 lige bag den retrerende enhed oprin-
delige position far automatisk 1U.

Herudover skal alle venlige enheder indenfor 50 af en-
hedens oprindelige position foretage M2/U, enheder in-
defor 100 kan ngjes med M1/U.

Skytter der retraerer efter nerkamp er stadig i skyttefor-
mation. Skytter der retrerer gennem andre skytter vil
mindst pafgre disse et tilsvarende antal U som det de
selv har.

Dette er for at forhindre den uhistoriske taktik med flere skyttekaeder
deployeret umiddelbart efter hinanden.

Under retreeten ma enheden ikke passere mellem to
fjendtlige enheder, med under 6U, hvis hullet mellem
dem ikke er mindst 300. Kavaleri ma dog passere mel-
lem fjendtlige enheder, der ikke selv er kavaleri, blot
der er mindst 100 mellem dem.

Hvis den retreerende enhed ikke kan retreere pa grund af
ovennavnte krav og/eller inpassabelt terran, vil den bli-
ve udslettet.

Naerkamp med artilleri

Kavaleri og infanteri der ikke retrerer efter en nerkamp
mod artilleri har to muligheder.

De kan velge at foretage et almindeligt gennembruds-
angreb, der vil vaere 200 for infanteri og 400 for kavale-
ri. Der gives her 1U for gennemmarch af batteriet.

Alternativt kan angriberen velge, at blive staende 50 fra
batteriet for at udslette det. Angriberen kan ikke som ef-
ter andre narkampe tvinges til gennembrud.

Enheder der bliver staende for at udslette batteriet, un-
derlegges ikke de sedvanlige regler for fortsat ner-
kamp. De kan angribes frit i den naste taktiske sekvens.
Batteriet er ligeledes bundet og kan intet foretage sig fgr
fjenden flytter sig. For alle andre enheder teller batteriet
som ikke eksisterende.
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Hvis enheden bliver stdende i kontakt indtil afslutnin-
gen af neste nerkampsfase, vil artilleriet blive udslettet.
Enheden der udsletter batteriet vil fa 1U.

Enheder kan valge at angribe gennem batteriet for at
fjerne den fjendtlige enhed, inden den udsletter batteriet
helt. Rent fysisk bevages enhederne ikke ind i batteriet,
men bliver staende pa ”den anden side” selv om de ikke
er indenfor indbrudsafstand.

Hvis det ikke lykkes at fa enheden til at retreere udslettes
batteriet.

Fortsat neerkamp

Hyvis tabellen indikerer fortsat nerkamp skal de angri-
bende enhed straks rykkes frem til 50 fra hinanden. Den
eneste tilladte handling herefter er, at infanteri kan for-
mere linje i en bevaegelsesfase.

Hvis et flankeangreb bliver til en fortsat nerkamp, pivo-
teres den forsvarende enhed op mod angriberen.

Enheder i fortsat neerkamp ma kun angribes ved et flan-
keangreb, herudover ma andre enheder ikke blande sig i
narkampen.

I hver nerkampsfase efter den hvor kampen startede
skal enhederne udfgre fortsat nerkamp pa den relevante
tabel, indtil kampen afbrydes.

Infanteriets neerkamp afbrydes nar en af enhederne
kommer pa seks eller flere U eller reducere til én base.
Denne enhed skal sa retreere 200. Hvis to enheder samti-
digt kommer over seks U, retrerer den der i denne nar-
kampsfase fik faerrest U.

Hvis enhederne fik lige mange U retrarer den mindste, er de lige store
retreerer den med lavest nerkampsvardi subsekventielt treening og
skytteveerdi. I sidste instans ma et terningslag afggre kampen.

Kavaleriets fortsatte naerkamp afbrydes fgrst nar den
ene enhed skal retrere som fglge af tabelresultatet.

Bykamp

Nar begge sider har enheder i en byzone udkampes der
bykamp. Der udkempes kun en bykamp uanset hvor
mange enheder fra hver side der er i byzonen.

Bykampstabellen indikerer aldrig retrete for nogle af
parterne, der tildeles blot U og tab. Uorden tildeles alle
enheder der har deltaget i n&erkampen, tabene fordeles
jevnt mellem de deltagende enheder.

Ved initielle bykampe far forsvareren fordel af byens
dakningsverdi. En bykamp er initial hvis forsvareren
har vaeret alene i byzonen i en hel taktisk sekvens eller
hvis han har varet alene i byzonen i sidste stortaktisk
fase.
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Hvis enheder angriber en byzone, hvor der ved rundens
start ikke befinder sig venlige enheder, vil de fa for-
doblet deres tab.

Som tidligere beskrevet kan enheder godt sta delvist
inde i en byzone, hvis der ikke er plads til dem pa grund
af byzonens kapacitet. Hver side kan dog kun have én
enhed staende delvist inde i en byzone.

Enheder der stér delvist inde deltager kun i kampen med
de af baserne, der star inde i byzonen, hele enheden pa-
virkes dog af eventuelle negative resultater.

Hvis der er plads i en bykamp kan enheder sagtens mel-
de angreb, bevaeges ind i byen, og herefter keempe med i
den givne runde.

Efter bykampen er overstaet skal alle enheder pa begge
sider foretage bykampstest. Der testes mod enhedernes
narkampsvardi som angivet i tabellen, sverheden af te-
stene er athengig af hvor mange U den enkelte enhed
har.

Enheder der ikke klarer testen retrerer 200 ud af byen
og far to U, endvidere skal enheden klare en moraltest
eller fa et tab.

I bykamp kan en enhed i stedet for sin nerkampsverdi
valge at anvende sin skyttevaerdi.

Gennembrud

Nar al initial og fortsat neerkamp er udfgrt, foretages der
gennembrud af enheder, der er kvalificeret til det som
folge at et nerkampsresultat. Det koster ikke operations-
point at udfgre gennembrudsangreb.

Hvis en angribende enhed ikke gnsker at udfgre et opna-
et gennembrud, skal den klare testen O1/1. Forsvarende
enheder, der ikke har meldt modangreb, kan aldrig tvin-
ges til et gennembrud. Skytter ma aldrig lave gennem-
brud.

En enhed der gennembryder skal sa vidt muligt angribe
fjendtlige enheder. Enheden er til at starte med under-
lagt de almindelige betingelser for angreb og bevagelse.
Det fgrste mal for gennembruddet skal veere indenfor
enhedens angrebsvinkel, der udmaéles i den position en-
heden befinder sig i ved gennembruddets start.

Enheden pivoteres nu s den har retning lige mod cen-
trum af det fgrste mal. Dette er den eneste pivotering
der ma finde sted under et gennembrud.

Selve gennembrudsangrebet udfgres fuldstendigt som
et almindeligt angreb, den eneste forskel er at enheden
godt ma angribe selv om den starter uden for komman-
do.
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Et gennembrudsangreb teller som et flankeangreb, hvis
den angribende enhed kvalificerer sig som sadan derfra
hvor angrebet erkleres — altsa fra indbrudsafstand af
den netop slagne enhed.

Nar en enhed melder et gennembrudsangreb ma kavale-
rienheder, der er udpeget som mal for gennembrudsan-
grebet, selv melde et modangreb.

Efter det fgrste gennembrudsangreb ma enheden angribe
videre, hvis den igen opnéede et gennembrudsangreb.
Den ma dog nu ikke pivotere yderligere.

Uanset hvor mange gennembrudsangreb en enhed ud-
fgrer ma den dog i alt ikke beveges leengere end tilladt
af det oprindelige gennembrudsangreb.

Hvis der ikke eksisterer noget mal som en enhed kan
udfgre gennembrudsangreb mod, ma den i stedet blot
udfgre gennembrudstreekket som en normal bevagelse
uden pivotering. Dette er dog ikke muligt for enheder
der allerede har udfgrt ét gennembrudsangreb i denne
fase.

Narkampe som fglge af gennembrudsangreb kan aldrig
give andre enheder, end den der oprindeligt udfgrte gen-
nembrudsangrebet, lov til at lave videre gennembrud.

Taktisk administration

Enheder der er en del af en engageret kommando ma re-
organisere i denne fase, ikke-engagerede enheder ma
vente til den stortaktiske administrationsfase.

Formationsmoral

Formationsmoralen tildeles fgr spillets start. Vaerdien
kan vere alt fra 2-9. Formationsmoralen tildeles normalt
pa divisionsniveau, men kan tildeles pa alle niveauer fra
brigade til korps ath@ngigt af den gnskede spileffekt.
Der testes pé det niveau som moralen er tildelt. Forma-
tionsmoralen er uathengig af de enkelte enheders egen
moralverdi.

Hvis en formationsmoral er tildelt pa brigadeniveau testes denne for
brigaden separat, er den derimod tildelt pa divisonsniveau testes for
hele divisionen samlet og aldrig for de enkelt brigade etc.

Formationsmoraltest skal udfgres af alle formationer der
kvalificerer sig til dette, testen udfgres inden reorganise-
ringen.

For at bedgmme hvor mange moraltest formationen skal
udfgre optelles, hvor stor en del af formationens baser
(defineret som alle enheder underlagt formationens
chef) der er i god orden, set i forhold til antallet ved
slagets start.
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God orden beskriver baser med mindre end seks U, ba-
ser fjernet som tab telles ikke med som varende i god
orden.

Uanset hvor fa baser i god orden en kommando har, skal
den kun lave formationsmoraltest i de taktiske faser,
hvor den har tabt flere nerkampe, end den har vundet!

En nzerkamp telles som tabt nar en enhed tvinges til at
retraere eller bliver elimineret.

Formationsmoral skal fgrst testes nar under 75% af en
formations baser er i god orden.

For hver formationsmoraltest der ikke lykkes, falder for-
mationens moral med et niveau. Som udgangspunkt har
alle formationer moralniveaue .

* Niveau 3: ingen effekt

*  Niveau 2: -1 i kampverdi til alle enheder
* Niveau 1: -2 i kampveerdi til alle enheder
e Niveau 0: Formationen fjernes fra spillet

Kampverdi indikerer bade naerkamps og skytteveerdi.

En division bestar af to brigader med hver 4 enheder med 3 baser, der-
udover er tilknyttet et batteri med 4 baser — i alt 28 baser. Divisionen
er tildelt en divisionsmoral pa 6. Efter en neerkampsrunde, hvor den
har tabt to og vundet en nerkamp, har divisionen samlet taget 4 basers
tab og har desuden 11 baser med 6 eller flere U. Saledes er 15 baser
(51-75%) af formationen ikke i god orden og den skal teste to gange
mod sin formationsmoral. Ved testen sldes 4 og 7, hvorfor moralen
falder til niveau 2.

Hvis formationsmoralen er tildelt pa brigadeniveau tzl-
ler de enkelte batterier i divisionen med i moralen hos
den brigade de star tettest pa pa testtidspunktet.

Batterier i korps og arméreserver samt batterier i grande
batterie teller ikke med ved formationsmoraltest, lige-
som de ikke selv skal teste.

Korps og arméchefer med stjernebonus kan tilknyttes
underlagte formationer for at bedre deres formations-
moral. Officeren tilknyttes formationens chef i ordrefa-
sen. Sa leenge han forbliver tilknyttet gges formationens
moral med et antal niveuer svarende til officerens
bonusstjerner. Moralen falder igen hvis chefen ikke len-
gere er tilknyttet.

Sa lenge officeren er tilknyttet skal han teste for at blive
draebt i hver fase, hvor en enhed fra formationen er i
nerkamp eller bliver beskudt. Testen foregar som van-
ligt ved nerkamp. Hvis chefen bliver drabt, mens han
er tilknyttet formationen, falder moralen tilbage til det
tidligere niveau, og formationens moral falder herud-
over yderligere et niveau.
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Reorganisering

Alle engagerede infanteri, kavaleri og skytteenheder ma
(men skal ikke ngdvendigvis) reorganisere deres uorden
safremt de ikke har deltaget i en initial neerkamp.

Standard reorganisering er én tr@ningstest, der hvis den
lykkes fjerner ét U fra enheden. Hvis enheden er <200
fra fjenden skal dens U trakkes fra dens treening nar den
tester.

Hvis enheden har stéet stille hele den taktiske sekvens,
og befinder sig mere end 200 fra alle fjendtlige enheder,
ma den reorganisere med tre tests. Dette geelder ogsa en-
heder der befinder sig i en byzone uden fjendtlige enhe-
der, uanset om der har veret fjender i byzonen i Igbet af
sekvensen.

En enhed der har en overordnet officer i basekontakt re-
organiserer med det dobbelte antal terninger. Uanset ter-
ningslagene reorganiserer enheden altid mindst ét U.

Sekvensbestemmelse

Her afggres det om der skal spilles yderligere en taktisk
sekvens eller om denne del af runden er forbi. Der kan
maksimalt spilles fem taktiske sekvenser per runde.

Testen udfgres af side A’s gverstkommanderende. Te-
sten svaerhedsgrad er afh@ngig af hvor mange sekvenser
der allerede er gennemspillet i denne runde, og modifi-
ceres endvidere af de af siderne tildelte sekvensbonus-
ser.

Stortaktiske del

Mangvrefasen

I mangvrefasen bevages fgrst alle kommandoer pa
flugt, herefter kommandoer pa mangvreordre, og til
sidst kommandoer pa marchordre.

Mangvrer

Alle enheder i kommandoer pa mangvreordre bevages
her. Fgr enhederne flyttes skal de enkelte kommandoers
kommandoofficerer bevages.

Kommandofficerer bevager sig med infanterihastighed,
med mindre der ikke er infanteri eller fodartilleri i kom-
mandoen, i hvilket tilfelde de bevaeges med kavaleriha-
stighed.

Alle kommandoofficerer og enheder pa mangvreordre
skal rykkes frem mindst 2 treek. Officerer og enheder
ma rykkes frem indenfor nedenstaende vinkel. Selv om
en officer rykkes diagonalt fremad, skal han stadig pege
i samme retning ved bevagelsens afslutning, som han
gjorde ved dens begyndelse.
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Enhederne beveges med en hastighed som anfgrt i ta-
bellen. Enhederne bevages under de normale regler for
bevagelse og pivoteringer, de ma dog ikke foretage sig
felgende handlinger.

*  Formationsskift
*  Vendinger
*  Justeringsbevagelser

Enhederne fglger de normale regler for bevagelser in-
klusive U for linje/karré og gennemmarch. der gives
som eneste undtagelse ikke U for at gennemmarchere
afprodset artilleri.

Hvis en kommando indeholder bade kavaleri og infante-
ri, er kavaleriet ikke forpligtiget til at bevaege sig lenge-
re end infanteriet, trods deres ggede mangvrehastighed.

Hvis en kommando udelukkende bestar af enheder i
linje eller karré kan spilleren i hver mangvrefase velge
at reducere hastigheden for kommandoofficeren og alle
enheder til 100.

Alle enheder i kommandoen skal i videst muligt omfang
tilstreebe at ende fasens bevagelse inden for komman-
doradius af deres kommandoofficer. Enheder der ikke er
i kommando rykkes ikke i denne fase, og vil saledes bli-
ve efterladt.

En kommando ma ikke beveage flere operationsforma-
tioner end kommandoofficeren har operationspoint. Det
skal 1 denne fase tilstreebes at holde antallet af opera-
tionsformationer i kommandoen pa et antal, der ikke
overskrider antallet af operationspoint i kommandoen.

Hvis en kommando er opstillet, sa den tvinges til at
have flere operationsformationer, end den har opera-
tionspoint, skal spilleren valge hvilke af operationsfor-
mationerne der ikke bliver bevaget.

Alle enheder fra begge sider der bevaeges i denne fase
bevages simultant. Uanset bevagelses forpligtigelser
ma enheder pa mangvreordre ikke komme indenfor 200
af fjendtlige enheder, med mindre det drejer sig om
tropper, som de ikke er tvungne til at engagere sasom
byzoner med mere.

Kommandoer pa mangvreordre, der ikke engagerer fjen-
den, ma ikke i en mangvrefase beveges lengere end af-
standen mellem den enhed i kommandoen, der er tattest
pa fjenden, og fjenden.

En kavaleribrigade befinder sig 800 fra fjenden. Hvis brigaden velger
ikke at engagere fjenden, men i stedet prgver at omgé dem, ma de kun
bevaeges 400. Selv om dette er mindre end det obligatoriske halve
treeks bevagelse, tvinges kommandoen dog ikke pé forsvarsordre!
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Mangvrebevagelse i retning af egen reservezone er al-
drig underlagt disse restriktioner.

Det koster V2 traek at ga ind i eller forlade en byzone i
denne fase.

March

Kommandoofficerer og enheder pa marchordre beveaeges
i princippet efter de samme regler som kommandoer pa
mangvreordre, med fglgende undtagelser.

Officerer og enheder pa march kan fa gget deres hastig-
hed betydeligt ved at ga pa vej, som angivet i tabellen.

Officeren bevaeges ikke lige frem, men vil bevaeges ef-
ter den i ordren angivne rute imod sit objektiv. Ligesom
pa mangvreordren skal tropperne forsgge at ende deres
bevagelse indenfor kommandoradius af kommandooffi-
ceren.

Bade officeren og enhederne skal tilstreebe at bevaege
sig et fuldt treek frem af den angivne rute, hvis det
overhovedet er dem muligt. Enheder pa marchordre ma
ikke af egen drift komme indenfor 400 af fjenden, und-
tagen rene kavalerikommandoer, der engagerer infante-
ri.

Kommandoer pa marchordre far ikke reduceret deres
bevaegelse af at vere i nerheden af fjender, som de ikke
engagerer.

Artilleri og marchordrer

I marchfasen kan et batteri bevaeges med marchhastig-
hed, hvis det starter fasen indenfor kommandoradius af
en kommandoofficer pa marchordre, forudsat at denne
er fra samme division. Batteriet skal dog tilstreebe ogsa
at ende sin bevagelse indenfor radius af denne officer.

Selvfglgelig ma batteriet ikke efterfglgende bevaeges i
denne rundes deplojeringsfase.

Overordnede officerers bevagelse

Overordnede officerer bevages pa en af to mader. De
kan vere i basekontakt med en kommandoofficer eller
enhed, i hvilket tilfeelde de simpelthen bevages sammen
med denne, indtil de detacherer sig ved en uathengig
bevaegelse.

De overordnede officerer kan kun bevaeges uathengigt i
denne fase, hvor de kan beveaeges uanset om de er i base-
kontakt med en underordnet kommandoofficer eller om
de er indenfor 400 af fjenden.

Overordnede officerer skal klare testen E1/1 for at matte
bevages uafhengigt. Hvis de klarer testen ma de rykke
op til 500. De kan nu forsgge endnu en test for at rykke
yderligere 500. Hvis en test mislykkes ma de ikke forsg-

Udgave 3.0 november 2009



TRICOLORE

ge yderligere, og de ma endvidere ikke rykke mere end
4 x 5001 en fase.

Bombardementsfasen

I denne fase ma afprodsede batterier beskyde fjenden
uanset om de er engagerede, safremt de ikke har be-
vaget sig eller bombarderet i den taktiske del af runden.
Batterier med 6-8U ma heller ikke skyde i denne fase.
Maludvelgelse

Batteriet skal udvelge én fjendtlig enhed som mal. Ma-
let skal vere indenfor batteriets skudzone.

Skudzone

Malet ma ikke udvalges hvis der ved beskydningen
kommer venlige enheder indenfor sikkerhedszonen. Be-
merk dog at venlige enheder i byzoner ikke er noget
sikkerhedszonemessigt problem.

Overskydning af venlige enheder ma under normale for-
hold ikke finde sted.

Batteriet behgver ikke valge den taetteste enhed som
mal. En enhed ma dog ikke udpeges som mal, hvis sk-
udlinjen til den gar imellem to fjendtlige infanteri eller
kavalerienheder med en indbyrdes afstand pa under 200.
Skytteenheder ma gerne gennemskydes.

Nar malenheden er udpeget udlegges bombarde-
mentszonen, der er en zone pa 200 x 300. Bombarde-
mentszonen ma leegges frit blot den deekker méalenheden
helt eller sa meget som muligt, og den lange led af zo-
nen er parrallel med skudlinjen.

Skudlinjen

Nar artilleri vil bombardere skal spilleren angive en sk-
udline. Skudlinjen gar fra midten af batteriets front til et
givent sted pa malenheden.

Hyvis spilleren kan traekke en skudlinje der rammer en
fjendtlig enheds flanke med en vinkel under 30° teller
beskydningen af den enhed som en flankeskydning.Sk-
udlinjen defineres som nedenfor.

& Flankeskydning
§§ """""" @ Normal skydning
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Sikkerhedszone

Nar artilleri vil bombardere skal der tages hgjde for dets
sikkerhedszone. For at definere sikkerhedszonen skal
spilleren fgrst angive skudlinjen.

Sikkerhedszonen defineres ud fra skudlinjen som vist pa
tegningen.

=

Hvis der indenfor sikkerhedszonen er venlige enheder,
der er tttere pa batteriet end malet er, ma skydningen
ikke finde sted.

Ildkoordinering

To batterier der ikke er en del af samme artillerikom-
mando ma ikke koordinere deres ild. Dette betyder at de
ikke ma beskyde den samme enhed.

Der er intet galt i at de to bombardementszoner overlap-
per den samme enhed, enheden vil blot kun modtage tab
fra et af bombardementerne.

I1d mod byzoner ma som en undtagelse koordineres.

Bombardementet

Ved selve bombardementet foretager hver bombar-
derende artilleribase en test mod verdien 6 fratrukket
batteriets U.

Hver base der klarer testen bidrager til bombardementet
med en tabsfaktor. Stgrrelsen af denne tabsfaktor findes
i tabellen ved at krydsreferere artilleriets kaliber (3-12
pundige) med afstanden fra batteriet til malenheden
malt langs skudlinjen. Tabsfaktorerne fra alle de artil-
leribaser der klarede testen ligges sammen til én vaerdi.

Herefter bestemmes antallet af infanteri og kavaleriba-
ser der kommer indenfor bombardementszonen. For at
teelle som vaerende indenfor zonen skal en base vare
helt dekket af denne.

Hver enhed i kolonne tzller som én ekstra base i artille-
rizonene og hver enhed i karré tzller som to ekstra baser
i zonen. Skytter teller som Y2 baser. Enheder udsat for
flankeskydning teller som karré.

Hvis der i zonen er tre enheder af hver 3 baser, en i karré og to i ko-
lonne, hvoraf den ene udsattes for flankeskydning, vil det telle som
14 maélbaser i zonen (karré: 3+2, kolonne 1: 3+1, kolonne 2: 3+2..
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Herefter krydsrefereres den samlede tabsfaktor med an-
tallet af baser indenfor zonen, og man kan ud fra tabel-
len aflaese hvor mange tab bombardementet tilfgjer.

Det fgrste tab tilfgjes altid malenheden. Herefter tildeles
tab til de resterende enheder, som har baser indenfor zo-
nen, ved at den skydende og beskudte spiller skiftevis
udpeger hvilke enheder, der skal have tab. Tabene skal
dog fordeles sa jeevnt som muligt mellem alle enheder
indenfor zonen.

Bombardement af fjendtligt artilleri

Afprodset artilleri pavirkes kun af bombardement hvis
det udpegede mal er et batteri.

Udover selve malbatteriet pavirkes ingen andre enheder.

Batterier der bombarderes pavirkes uafhengigt af antal-
let af malets artilleribaser.

Den givne tabsfaktor krydsrefereres med linjen "artille-

ri" i tabellen. Her er anfgrt et antal U og eventuelt et an-
tal tab.

Et paprodset batteri der bombarderes vil altid tage ét tab
yderligere ud over det der er anfgrt i tabellen.

Afprodset artilleri der beskydes i flanken tager dobbelt
tab (minimum % tab) og 1U ekstra.

Bombardement af byzoner

Byzoner kan udvelges som mal, i hvilket tilfeelde hele
zonen beskydes, der skal her ikke udlegges bombarde-
mentszone.

Den opnaede tabsfaktor krydsrefereres med linjen
"byzone". Her kan man se hvor mange tab enhederne i
byzonen i alt tildeles. Disse tab fordeles efter de norma-
le regler.

Ud over normale tab er der ved bombardement af byzo-
ner ogsé en chance for at reducere zonens dakningsvar-
di. Ud for bombardementsresultatet i tabellen er der an-
fort et antal stjerner. For hver af disse stjerner skal den
beskudte spiller udfgre en test mod byzonens deknings-
vardi. Byzonens dekningsverdi vil blive reduceret med
en for hver mislykket test. En byzone kan dog aldrig bli-
ve reduceret til mindre end halvdelen af den deknings-
verdi, som den havde til at starte med.

Ved beskydning af tropper i feltbefaestninger kan samme regel bruges
til at reducere festningen med. Her vil der dog testes med to terninger
mod festningens dekningsveaerdi — kun den ene test behgver lykkes,
for at feestningen klarer testen.

Dakning

Enheder der bombarderes, mens de befinder sig i en ter-
reentype, der giver dem daekning, ma teste for at undga
tab og U-faktorer.
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Der testes pa normal vis, men her mod den deekningsveerdi, som terrze-
net giver enheden. Der testes separat for hvert tab og U. Hvis testen
lykkes slipper enheden for det givne tab eller U.

Deplojeringsfasen

I denne fase bevages tropper pa deplojeringsordre, og
udvalgte enheder pa forsvarsordre kan udfgre enkelte
deplojeringsbevagelser. Efter dette udfgres al be-
vaegelse af artilleri der ikke bevages pa march.

Deplojeringsbevagelser foregar simultant for de to si-
der. Hvis der opstar konflikt omkring bevegelserne, af-
ggres dette ved at bevege de respektive enheder i % be-
vaegelser, og saledes bestemme de respektive positioner.
Ved yderligere konflikt bevages enheder med hgjest
ofiicersveerdi fgrst.

Kommandoer pa deplojeringsordre

Enheder i kommandoer der har deplojeringsordre be-
vaeges i denne fase efter helt specielle regler.

Kommandoofficeren bevages fgrst. Han ma rykkes op
til 300 i en given retning, og ma pivoteres frit. Han ma
dog ikke komme indenfor 600 af fjenden.

Alle kommandoens enheder kan herefter bevages frit
op til 300 for infanteri, og op til 600 for kavaleri uaf-
hangigt af operationspoint og operationsformationer.
Enhederne pivoterer og vender frit, de far ikke U for be-
vaegelse i linje eller gennemmarch.

Ved bevegelsens afslutning ma enhederne frit skifte
formation, men skal dog som alle andre teste T2/U her-
for.

Enhederne skal bevaeges sa de ender deres bevaegelse
indenfor kommando, de ma endvidere ikke ved deres
bevagelse engagere fjenden.

Kommandoer pa forsvarsordre

Ikke-engagerede kommandoer der er pa forsvarsordre
ma i denne fase rykke et antal enheder svarende til kom-
mandoofficerens operationspoint. De enheder der ryk-
kes ma bevaeges som om de var pa deplojeringsordre.

Umiddelbart ma de enheder, der valges til at rykke,
ikke bevages pa en made sa de engagerer fjenden. En-
hederne ma dog beveages sa de - og dermed deres kom-
mando - engagerer fjenden, hvis fglgende ggr sig geel-
dende.

¢ Mindst ¥2 af kommandoen samt kommandooffice-

ren er < 600 fra fjenden.
¢ Kommandoofficeren klarer testen E1/1
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Kommandoofficeren ma normalt ikke rykkes eller pivo-
teres i denne fase. En kommandoofficer ma dog pivote-
res, hvis han pivoteres séledes at han peger lige vk fra
fjenden eller mod sin reservezone.

Andre deplojeringsbevaegelser

Infanteri ma i denne fase danne karré uanset om enhe-
den er engageret eller ej, og uanset om de har bevaeget
sig i den taktiske del af runden. Enhederne ma dog ikke
danne karré i nedenstaende situationer.

*  Enheden har bevaget sig i mangvrefasen
¢ Enheden er i fortsat nerkamp

Som ved alle formationsskift testes T2/U.
Alle enheder ma foretage en vending.

Artilleriets stortaktiske bevagelser

Bevagelse af ikke engageret artilleri foregar i denne
fase undtagen

batterier der bevages sammen med enkommandooffi-
cer pa marchordre

Paprodsede fodbatterier bevages op til 300, hestebatte-
rier op til 600. Batterier bevages uathangigt af opera-
tionspoint og operationsformationer. Batterier bevages
med dobbelt hastighed pa vej.

Batterier bevaeges uden restriktioner pa pivotering, lige-
som vendinger er gratis for paprodsede batterier.

Batterier ma ikke frivilligt bevaeges udenfor komman-
doradius af deres umiddelbart overordnede officer. Bat-
terier der er kommet uden for kommandoradius skal,
hvis de bevager sig, forsgge at komme indenfor den
overordnedes kommandoradius.

Hyvis et batteri i slutningen af deplojeringsfasen hvor det
har varet paprodset ender indenfor 1000 af fjenden skal
det teste O1/U, hvis det ender indenfor 600 af fjenden
skal det teste O3/U, og ender det indenfor 400 af fjen-
den testes O5/U.

Hvis et batteri bevaeges frem mod en fjende, der ogsa
beveager sig i deplojeringsfasen, tester batteriet for U pa
den afstand, hvor fjenden er pa det tidspunkt batteriet
selv afprodser.

Et batteri der avancerer “straffes” altsa ikke for at fjenden avancerer
teettere pa det “efter” det har afprodset.

Paprodsede batterier ma afprodses ved slutningen af

deres bevagelse, safremt de er indenfor kommandoradi-
us af deres overordnede.
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Afprodsede batterier ma i deplojeringsfasen foretage
mandskabstraeb efter samme regler som i de taktiske fa-
ser.

Afprodsede batterier der er mere end 400 fra fjenden ma
kun péprodse hvis de kan klare testen O2/2, herefter
skal det bevages som andre paprodsede batterier, det
ma dog ikke afprodse i samme fase.

Artilleriretraete

Batterier ma frivilligt i enten deplojeringsfasen eller de
taktiske bevagelser retrere 500-1000 mod korpstranet.
Batteriet skal teste O2/U.

Batterier med 6-8U, der retrarer, skal altid retrare helt
til korpstranet.

Stortaktisk administrationsfase

I denne fase foretages reorganisering af uorden for en-
heder der ikke er engageret, endvidere kan flygtede
kommandoer regruppere.

Stortaktisk reorganisering

Alle ikke-engagerede infanteri, kavaleri og skytteenhe-
der over 1000 fra fjenden ma (men skal ikke) reorgani-
sere al deres uorden, uden at teste herfor, safremt de har
staet stille i den forlgbne runde.

Hvis enhederne har bevaget sig i denne runde, eller er
under 1000 fra fjenden reorganiserer, de kun T3/U. En-
heder med overordnede officerer tilknyttet slar med
dobbelt antal terninger, og der reorganiseres altid mindst
étU.

Batterier reorganiserer i denne fase T1/U hvis de er >
1000 fra fjenden og T3/U hvis de er < 1000 uanset be-
vagelse, og uanset om de er engageret eller €j.

Hvis alle kommandoer underlagt formationsmoralen er
over 1000 fra fjenden og pa forsvarsordre kan der ud-
fgres én formationsmoraltest, hvis denne lykkes stiger
formationsmoralen med et niveau.
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Korpsregler

Korpset

En her vil i reglerne altid besta af et eller flere korps.
Hvis man spiller med hare der historisk ikke havde
nogen korps inddeling, kan man enten betegne hele hee-
ren som ét korps eller man kan opdele styrken i korps
efter hvad der forekommer rimeligt i situationen.

Hvis der i spillet kun deltager mindre styrker i divisionsstgrrelse, kan
man alligevel tildele dem korpsstatus, saledes at de far et treen og en
reservezone!

Korpsstaben

Alle korps skal have en stab, der bestar af korpschefen
og trenchefen. Korpschefen fungerer som en overordnet
officer, og bevages efter de normale regler for disse.

Som andre overordnede kan korpschefen pévirke or-
dreskift med sin ordrebonus, tildele underordnede offi-
cer operationspoint og hjelpe enheder med reorganise-
ring.

Traenchefen fungerer ikke som en normal overordnet. I
modszatning til andre officerer har han kun en evnevar-
di.

Trenchefens figur fungerer som markering af korpsho-
vedkvarteret og definerer positionen af korpsets reser-
vezone. Korpschefen bevages uathengigt af korpsho-
vedkvarteret.

Korpstranet

Korpstrenet bestar af treenchefen og et antal trenvogns-
figurer. Treenchefen kan kun vere pa enten forsvars el-
ler marchordre.

Nar traenchefen er pa forsvarsordre opstilles alle traen-
vognene i en tet kvadratisk treenpark i basekontakt med
trenchefen.

Pa marchordre bevaeges trenet efter treenchefen i én ko-
lonne, treenchefen kan bevages 800 pa vej ligesom tree-
net. Treenet kan kun bevages pa vej, og treenchefen kan
derfor kun gives en marchordre der fglger en vej. Nar
treenchefen nar sit objektiv konverteres marchordren til
en forsvarsordre.

Traenchefen ma ikke frivilligt komme indenfor 1000 af
fjenden. Hvis en marchordre dikterer en bevagelse, der
vil bringe trenet indenfor 1000 af fjenden, vil treenet
blive stdende pa 1000 og f@rst genoptage marchen nar
fjenden treekker sig, treenet kan dog frivilligt ga pa for-
svarsordre.
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Hvis fjenden beveger sig indenfor 1000 af treenet, ma
trenchefen automatisk aktivere en marchordre.

Nar trenet er pa marchordre har korpset ikke noget
hovedkvarter.

Hyvis treenet angribes af fjenden fjernes det fra spillet.

Korpshovedkvarteret

Nar treenchefen er pa forsvarsordre teeller hans position
som korpshovedkvarter.

For at veere stgttet af korpshovedkvarteret skal en enhed
kunne treekke en rute tilbage til korpshovedkvarteret,
der skal vere passabel for artilleri.

Enheder der ikke er stgttet teeller som havende brudt
deres integritet, kavalerienheder kan dog stadig angribe
infanteri og artilleri.

Hvis korpshovedkvarteret er nedlagt eller fjernet kan in-
gen kommandoer i korpset drage fordel af

korpschefens .ordrebonus. Alle enheder i korpset vil re-
organisere i bade taktiske og stortaktiske runder som om
de var < 1000 fra fjenden, endvidere kan kommandoer
ikke teste for at genvinde deres operationsmoral.

Detacherede styrker

I serlige situationer vil brigader eller divisioner vere
detacheret fra resten af korpset, der kan ogsa vere slag
med mindre end ét korps per side.

Disse detacherede styrker kan tildeles egne treenchefer,
med en del af korpsets samlede tren tilknyttet. Alle de
normale stgtteregler vil stadig ggre sig geldende, blot
vil styrken have hovedkvarter ved dens egen trenchef.

Reservezonen

Reservezonen defineres af korpshovedkvarteret. Alt in-
denfor 500 af korpshovedkvarteret defineres som ve-
rende i reservezonen.

Kommandoofficerer i reservezonen kan lettere aktivere
mangvre og deplojeringsordrer.

Korpsintegritet

Korpset optegner sin integritetszone pa samme vis som
kommandoer ggr. Korpsets integritet brydes hvis enhe-
der fra andre korps befinder sig inden for zonen.

Dommeren kan betegne divisioner eller korps som re-

serveformationer. Denne type formationer bryder aldrig
integritet for korps.
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Kommandoer i et korps med integritetsbrud straffes pa
samme vis som korps med et nedlagt hovedkvarter, ind-
til integriteten ikke l&ngere er brudt.

Reserveartilleriet

Artilleri kan vere tilknyttet tre forskellige steder. Stgt-
teartilleri betegner de batterier der er tilknyttet til de en-
kelte divisioner og brigader. Udover at vere tilknyttet
pé denne vis kan artilleri enten vere i reserve eller vere
en del af en artillerikommando.

Divisionerne ma i spillet maksimalt have tildelt stgttear-
tilleri svarende til én base artilleri for hver 2 baser af de
andre vabenarter i divisionen.

Artillerireserven

Artillerireserven befinder sig altid ved korpstrenet. Alle
batterier i artillerireserven er derfor under kommando af
treenchefen, og de vil bevaeges sammen med trenet nar
dette er pa march.

Ethvert batteri med seks eller flere U samt batterier der
retreerer frivilligt kan i ordrefasen automatisk overfgres
til artillerireserven, forudsat at det er indenfor stgtteaf-
stand. Batteriet stilles gjeblikkeligt i artillerireserven og
tildeles 2U.

Batterier i artillerireserven kan erstatte batterier der
overfgres til reserven. Fgr batteriet erstattes skal korp-
sets artillerichefen klare testen E1/1 i en ordrefase, hvis
korpset ikke har en inaktiv artillerichef testes mod det
erstattende batteris officersvaerdi. Nar testen er klaret vil
batteriet i fgrstkommende mangrefase bevages frem
mod sin nye overordnede som om det var pa marchor-
dre, indtil det er indenfor hans kommandoradius.

Batterier i reserven kan tilknyttes som ekstra stgttebatte-
rier til divisioner samt til allerede eksisterende artilleri-
kommandoer. For at blive tilknyttet skal artillerichefen i
ordrefasen klare testen E2/2 (hvis ingen inaktiv artille-
richef skal batteriet i ordrefasen klare testen 02/2), dog
skal der kun klares en test, hvis den kommando batteriet
skal tilknyttes befinder sig i korpsets reservezone.

Nar testen er lykkedes ma batteriet bevaeges frem til
dets nye overordnede, pa samme vis som erstatningsbat-
terier.

Reservebatterier kan kun forlade treenet nar korpset har
et aktivt hovedkvarter.

Artillerichefer

Artillerichefer tildeles pa korps og armé niveau. I mod-
setning til andre officerer skal en artillerichef kun tilde-
les en evneverdi. Et korps kan godt tildeles mere end
én artillerichef.
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Artillerichefer har ikke nogen styrker underlagt sig ved
spillets start, men kan tildeles batterier fra artillerireser-
ven ndr han aktiverer en artillerikommando. En batteri-
chef kan dog aldrig have mere end tyve artilleribaser
under sig, og han kan aldrig have andre vabenarter un-
der sig.

Artillerichefer kan vere aktive eller inaktive. Inaktive
artillerichefer befinder sig altid ved trenet. Chefen akti-
veres nar han danner en artillerikommando. Aktiverede
artillerichefer kan kun have enten forsvars eller mar-
chordre.

Artillerikommandoer

Artillerikommandoer dannes i ordrefasen ved at en artil-
lerichef tildeles en marchordre og et antal batterier, dog
maksimalt tyve baser. De tildelte batterier skal allerede
vere i artillerireserven.

Dommeren kan tildele artillericheferne maksimalkapaciteter pa under
tyve baser, hvis det passer bedre til slaget. Hvis en korps eller armé
skal tildeles evnen til at sette flere kanoner i grande batterie tildels det
flere artillerichefer.

Nar ordren aktiveres vil artillerichefen i marchfasen
straks stilles pa hans objektiv og overga til forsvarsor-
dre. For hvert underlagt batteri vil chefen straks teste
E1/1. Batterier for hvem testen lykkes skal fglge artille-
richefen i deplojeringsfasen med den normale marchha-
stighed for batterier, Batterier der ikke klarer testen kan
teste igen i den naeste ordrefase indtil det lykkes og de
kan avancere mod chefen.

Batterierne i artillerikommandoen vil nar de nar artille-
richefen skulle afprodses pa linje, ved siden af hinan-
den. Der tages de sedvalige test for at veere paprodset
inden for 1000 af fjenden.

Artillerikommandoer pa forsvarsordre kan ikke fa nye
ordrer fgr de er oplgst og tilbage ved trenet.

Bombardement

Batterier i artillerikommandoer ma skyde enkeltvist som
almindelige batterier. Flere batterier i kommandoen kan
dog ogsa bombardere det samme mal, og vil da pa alle
mader telle som et stort batteri.

Pivotering

Den eneste bevagelse en artillerikommando pa for-
svarsordre kan foretage sig er pivotering pa stedet. Pivo-
teringen foregar i deplojeringsfasen og kraever at artille-
richefen klarer testen E2/2.

Pivotering af en artillerikommando foregar altid samlet.
Artillerilinjen ma pivotere saledes at ingen base be-
veeger sig mere end 200. Pivoteringen foregar pa flan-
ken, og ma vere bade forleens og baglens.
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Nar batterierne har pivoteret skal de enkeltvist teste
T1/U.

Oplgsning
En artillerikommando kan oplgses i en ordrefase blot
ved at dette erkleres. Artillerichefen vil nu inaktiveres

men vil allerede fra neste ordrefase kunne danne nye
artillerikommandoer.

Batterierne i artillerikommandoen vil i paprodse auto-
matisk, og vil nu bevages tilbage til artillerireserven.
Nar batterierne har néet tilbage til artillerireserven vil de
fungere som alle andre batterier i reserven.

Hgjere officerer

Den gverstkommanderende officer pa en side kan vare
alt fra en brigade til en arméchef afthangigt af stgrrelsen
af de implicerede styrker.

Oftest vil korpscheferne vere underlagt arméchefen di-
rekte. Hvis harene er meget store kan der dog indskydes
vingchefer mellem korps og arméchefen.

Arméchefen har en armétraenchef under sig, der funge-
rer pa fuldsteendigt samme vis som en korpstrenchef.
Desuden vil der i nogle haere vaere en armé-artillerire-
serve med et antal artilleriofficerer tilknyttet.

I slag hvor en side har styrker med under korpsstgrrelse,
bgr den gverstkommanderende for siden have en ordre-
bonus, der er ét til to point hgjere end vanligt.

Specialregler

Hzere med linezr taktik

Mange hare betjente sig i lang tid af gammeldags takti-
ske systemer, hvilket h@mmede deres taktiske mulighe-
der betydeligt.

Linezere haere

Nedenstaende here vil typisk skulle benytte de re-
striktioner der palegges heere med linezr taktik. Kun de
stgrre nationer er opregnet, de mindre ma vurderes ud
fra hvilke af de store nationer de taktisk lagde sig efter.

*  Britiske her indtil 1810

*  Russiske her indtil 1808

*  (strigske heer indtil 1806
*  Prgjsiske her indtil 1808
*  Spanske her indtil 1812

Hvis man vil bruge reglerne til at udkempe slag for re-
volutionskrigene, skal alle haere betragtes som line®re.
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Operationsformationer

Enheder i linezre here ma kun vare en del af en opera-
tionsformation med andre enheder, hvis de alle er i linje
karré eller marchkolonne. Enheder der bevages i kolon-
ne skal altsa bevaeges separat pa eget operationspoint.

Generelt behgver let kavaleri og irregulere ikke under-
legges denne regel, selv om de er en del af en lineer
her.

Hele operationsformationer i linezre hare kan danne
marchkolonne fra linje ved vending. Dette er altsa en
undtagelse fra reglen om, at formationsskift foretages af
enkeltenheder og ikke af operationsformationer.

Bataljonskanoner

Bataljonskanoner reprasenteres med en enkelt artilleri-
base der i 1:1000 skalaen bgr vaere 30 x 30, og i 1:2000
skalaen 12,5 x 15.

Kanonen bevaeges sammen med den enhed den er til-
knyttet. Kanonen skal altid veere placeret pa enhedens
hgjre flanke, og skal pege i samme retning som enhe-
den. Kanonen vil altid vaere afprodset, og teller for alle
regel formal som en del af enheden.

Hyvis en enhed med en bataljonskanon bevages gennem
terreen der er impassabelt for artilleri, vil kanonen blive
fjernet fra spillet. Bataljonskanoner kan dog medtages i
byzoner.

Bataljonskanoner kan ikke skyde hverken taktisk eller i
bombardementsfasen.

Ved nerkamp teller enheder med bataljonskanoner altid
som havende artilleristgtte.

Hvis enheden som kanonen tilhgrer taber en neerkamp
teeller kanonen som tabt.

Bataljonskanoner teller aldrig med ved udregning af
kommandoens stgrrelse eller dens tab, nar enheden skal
udfgre paniktest.

Ingenigrarbejder

Ingenigrarbejder kan udfgres af ingenigrbaser. En inge-
nigrbase repraesenterer et ingenigrkompagni, og er oftest
tilknyttet pa korps niveau. Ingenigrbaser bevages som
infanteri, og bevages frit.

Arbejdstesten

Ingenigrarbejder udfgres ved at ingenigrbaserne der er
sat til arbejdsopgaven klarer arbejdstest. Hver gang en
arbejdstest klares opnas et arbejdspoint, forskellige op-

Udgave 3.0 november 2009



TRICOLORE

gaver kraever forskellige antal arbejdspoint fgr de er
feerdige.

For at telle som arbejdende pa en opgave, skal en inge-
nigrbase have staet stille, ved det sted hvor opgaven ud-
fgres, i hele runden, den ma ikke have vearet i neerkamp,
og den ma ikke have seks eller flere U.

Arbejdstestene udfgres i den stortaktiske administra-
tionsfase. Hvor mange arbejdstest der ma udfgres per
runde pé en given opgave athenger af hvor mange kom-
pagnier der arbejder pa opgaven.

* Eningenigrbase kan lave 3 test per runde
* To ingenigrbaser kan lave 4 test per runde
e Tre ingenigrbaser kan lave 5 test per runde

En arbejdstest udfgres som T1/1. Hvis basen er engage-
ret eller udsattes for bombardement i runden kraever te-
sten T2/2.

Pontonbroer

Pontonbroer er broer over floder lavet pa bade der med-
fgres i pontontren, der kan bygges pontonbroer over
alle floder.

Hvis korpset har et pontontreen, og dette er kgrt til ar-
bejdsstedet, kan ingenigrbaser bygge lette og svere pon-
tonbroer.

Lette pontonbroer kan kun passeres af infanteri. En let
pontonbro pa op til 200 i lengde kraver 10 arbejdspo-
int.

Svere pontonbroer kan passeres af alle. En svar pon-
tonbro pa op til 200 i leengde kraever 15 arbejdspoint.

Det tager halvt sd mange arbejdspoint at demontere en
pontonbro som at opsatte den.

Sprzengninger

Broer opdeles i tre og stenbroer, begge dele kan spran-
ges af ingenigrer.

At forberede en traebro til spreengning krever 5 arbejds-
point, hvorimod forberedning af en stenbro krever 8 ar-
bejdspoint.

En forberedt bro kan sprenges af en ingenigrbase pa et
hvilket som helst tidspunkt, blot skal en ingenigrbase
vere indenfor 100 af broen.

Sprangning af broen kraver at testen T2/1 lykkes. Mis-
lykkes en sprengning kan der fgrst forsgges i naeste run-
de.

Alle venlige og fjendtlige baser der befinder sig pa en
bro der sprenges gar tabt.
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Broarbejder

Over floder med lavt vand og bakke kan der bygges
spangbroer. Spangbroer opdeles i lette og svare pa linje
med pontonbroer.

En let spangbro kraver 10 arbejdspoint for hver 50 bro
der bygges, en svar spangbro kraever 20 arbejdspoint
for hver 50.

Faestninger

Visse bygningsvarker har en sa stor forsvarsverdi at de
ma betegnes som festninger. Feestninger fungerer pa
samme vis som byzoner, og de kan have en deknings-
veerdi pa mellem seks og ni.

Ved bykamp om en fastning far den side, der stod i
byen ved den sidste initiale nerkamp, dekningsbonus
som om det var en initial nerkamp i alle kampe om
feestningen.

Nar den side der far deekningsbonussen tager tab eller U
ma han teste én gang mod dekningsvardien for at und-
ga det givne tab eller U.

Ved bombardement tages to test mod daekningsvardien
i stedet for en, nar der testes for om beskydningen redu-
cerer dekningsvardien med én.

Redoute

En redoute er en feltbefaestning til artilleri. En redoute
har en dekningsverdi mellem fem og otte, og kan enten
defineres som passabel eller impassabel for kavaleri,
hvis den er impassabel vil den ikke kunne angribes af
kavalerienheder.

Det skal defineres hvor mange kanoner og/eller infan-
teribaser kan indeholde ved spillets start.

Artilleri placeret i en redoute vil ikke kunne pivoteres,
men vil til gengzld have en skudvinkel pa 60°. Ved be-
skydning af en redoute vil den kunne miste deknings-
veerdi pa samme facon som beskudte byzoner.

Artilleri bevaeges ind og ud af en redoute ved normale
af- og paprodsninger.

Hvis der forefindes mere end et batteri i en redoute, fun-
gerer disse automatisk som en artillerikommando.

Infanteri i en redoute teller altid som vearende i linje
uanset om de kun kan opstilles i kolonne.

Artilleri i en redoute vil ikke som vanligt definere sin

flankezone i forhold til basens forreste kant, men i
stedet i forhold til dens bageste kant.

Udgave 3.0 november 2009



TRICOLORE

Venlige enheder kan benytte en redoute som flankedek-
ning, fjendtlige enheder kan ikke. En redoute fjernes fra
spillet, nar den rgmmes.

Vejrforhold

De fleste kampe vil udkeempes under vejrforhold, der
ikke vil kreeve modifikation af reglerne. Meget dramati-
ske vejrforhold kan dog pavirke slaget.

Tége nedsetter synsvidden typisk til 500, men vil ikke
have yderligere effekt pa spillet.

Kraftig regn eller sne vil nedsatte synsvidden til 1000,
og vil have fglgende effekter pa narkamp.

*  Ved infanteriets kamp mod infanteri vil der kun bli-
ve fortsat neerkamp pa resultatet 10-12, resultatet 7-
9 regnes som 2-6, og resultatet 13-15 regnes som
16-20.

* Infanteri kan ikke fungere som stgtteenheder for an-
dre.

Under sveert mudrede forhold vil veje kun telle som sa-
dan, hvis de er brostens belagte, bevaegelse pa al anden
vej foregar som beveegelse i terrenet. Traen bevages her
kun 300 pa ikke brostensbelagt vej.
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